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PERANCANGAN EVENT PERTUNJUKAN BONEKA TANGAN
“SMONG: SI RAKSASA LAUT” UNTUK MURID KELAS 1 SDN 01
SITUREGEN

Olivia Salim

ABSTRAK

Mitigasi bencana merupakan langkah penting untuk mempersiapkan
masyarakat menghadapi potensi bencana, khususnya di daerah pesisir yang
rawan tsunami. Anak-anak sebagai kelompok rentan memerlukan pendekatan
edukasi yang kreatif agar pesan mitigasi dapat diterima dengan baik.
Penelitian ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan kegiatan
mitigasi bencana melalui pertunjukan boneka tangan berjudul "Smong Si
Raksasa Laut" untuk siswa kelas 1 SD. Metode yang digunakan meliputi
tahap penelitian, desain, perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi. Metode ini
memanfaatkan storytelling dan visualisasi boneka tangan untuk
menyampaikan materi mitigasi secara interaktif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pertunjukan boneka tangan efektif dalam meningkatkan
pemahaman siswa mengenai tanda-tanda awal tsunami, langkah evakuasi,
dan pentingnya kesiapsiagaan. Pendekatan storytelling melalui media boneka
tangan mampu menarik perhatian siswa dan menjaga keterlibatan mereka
selama kegiatan berlangsung. Peningkatan pemahaman siswa menunjukkan
bahwa penggunaan storytelling dan visualisasi berbasis boneka tangan
memberikan efek positif dalam menyampaikan pesan mitigasi. Pertunjukan
ini berhasil menciptakan suasana belajar yang menyenangkan sekaligus
mendidik.

Kata kunci: Metode pembelajaran, mitigasi bencana, storytelling

vii
Perancangan Event Pertunjukan ..., Olivia Salim, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGNING THE PUPPET SHOW “SMONG : THE SEA GIANT” FOR
FIRST GRADE STUDENT OF SDN 01 SITUREGEN

Olivia Salim

ABSTRACT

Disaster mitigation is a crucial step in preparing communities to face
potential disasters, especially in tsunami-prone coastal areas. Children, as
a vulnerable group, require creative educational approaches to ensure
disaster mitigation messages are effectively received. This study aims to
design and implement a disaster mitigation activity through a puppet show
titled "Smong the Sea Giant" for first-grade elementary school students. The
methods used include stages of research, design, planning, implementation,
and evaluation. This approach employs storytelling and puppet
visualization to deliver mitigation materials interactively. The study results
indicate that the puppet show effectively enhances students' understanding
of early tsunami warning signs, evacuation steps, and the importance of
preparedness. The storytelling approach using puppets successfully
captured students' attention and maintained their engagement throughout
the activity. The improvement in students' comprehension demonstrates that
storytelling and puppet-based visualization positively influence the delivery
of mitigation messages. This puppet show creates an enjoyable and
educational learning atmosphere, making it an innovative and interactive
medium for teaching disaster mitigation to first-grade elementary school

students.

Keywords: Learning methods , disaster Mitigation, storytelling
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