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SIMULASI MITIGASI BENCANA GEMPA DAN TSUNAMI
MELALUI MEDIA EDUKASI INTERAKTIF DI SDN 3
SITUREGEN

(Dhia Ara Ghaniapasha)

ABSTRAK

Desa Situregen yang terletak di pesisir selatan Banten merupakan wilayah
yang rawan terhadap ancaman bencana alam, khususnya gempa bumi dan
tsunami. Oleh karena itu, penting untuk meningkatkan kesiapsiagaan
masyarakat, khususnya para siswa di SDN 3 Situregen, terhadap risiko
bencana tersebut. Acara "Temanku Si Tsunami" dirancang untuk
meningkatkan kesadaran dan pemahaman siswa mengenai mitigasi bencana
dengan menggunakan pendekatan simulasi, role play, dan permainan
interaktif. Metode ini memungkinkan siswa untuk belajar secara langsung
mengenai prosedur evakuasi dan langkah-langkah yang perlu diambil saat
bencana terjadi, melalui pengalaman yang menyenangkan. Acara ini
mengacu pada teori manajemen acara dari Joe Goldblatt yang menyatakan
bahwa acara khusus (special event) harus memiliki tujuan yang jelas,
melibatkan partisipasi aktif audiens, serta memberikan dampak positif bagi
peserta. Hasil penelitian menunjukkan bahwa acara ini efektif dalam
meningkatkan pemahaman siswa mengenai kesiapsiagaan bencana, yang
terlihat dari respons dan antusiasme mereka selama kegiatan berlangsung.
Acara ini tidak hanya berhasil menyampaikan informasi tentang bencana,
tetapi juga mendorong sikap proaktif dan kesiapsiagaan siswa dalam
menghadapi ancaman bencana. Secara keseluruhan, penggunaan metode
simulasi dan role play dalam acara ini terbukti efektif dalam meningkatkan

kesiapsiagaan bencana di daerah rawan tsunami seperti Desa Situregen.

Kata kunci: Mitigasi Bencana, Media Interaktif , Kesiapsiagaan Bencana
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EARTHQUAKE AND TSUNAMI DISASTER MITIGATION
SIMULATION THROUGH INTERACTIVE EDUCATIONAL
MEDIA AT SDN 3 SITUREGEN

(Dhia Ara Ghaniapasha)

ABSTRACT

Situregen Village, located on the southern coast of Banten, is an area prone to
natural disasters, especially earthquakes and tsunamis. Therefore, it is important
to improve the preparedness of the community, especially students at SDN 3
Situregen, against the risk of these disasters. The "Temanku Si Tsunami" event was
designed to increase students' awareness and understanding of disaster mitigation
using a simulation approach, role play, and interactive games. This method allows
students to learn directly about evacuation procedures and the steps to take when
a disaster occurs, through a fun experience. This event refers to Joe Goldblatt's
event management theory which states that special events must have a clear
purpose, involve active audience participation, and provide a positive impact on
participants. The results of the study showed that this event was effective in
increasing students' understanding of disaster preparedness, as seen from their
responses and enthusiasm during the event. This event not only succeeded in
conveying information about disasters, but also encouraged students' proactive
attitudes and preparedness in facing the threat of disaster. Overall, the use of
simulation and role play methods in this event has proven effective in increasing
disaster preparedness in tsunami-prone areas such as Situregen Village.

Keywords: Disaster Mitigation, Disaster Preparedness, Interactive Media
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