
 

 

 
 

  

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TSUNAMI READY 

SEBAGAI MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI 

TENTANG TSUNAMI PADA SDN 3 SITUREGEN 

 

 

 

 

 SKRIPSI BERBASIS KARYA  

 

GABRIELLA CHRISTIE KARTADIBRATA 

00000060578 

 

 

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025



 

 

i 
Perancangan Buku Interaktif..., Gabriella Christie, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TSUNAMI READY 

SEBAGAI MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI 

TENTANG TSUNAMI PADA SDN 3 SITUREGEN 

 

 

 

SKRIPSI BERBASIS KARYA 

 

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Ilmu Komunikasi (S.I.Kom) 

 

GABRIELLA CHRISTIE KARTADIBRATA 

00000060578 

 

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 

 

ii 
Perancangan Buku Interaktif..., Gabriella Christie, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  

 

Dengan ini saya, 

Nama    : Gabriella Christie Kartadibrata 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000060578 

Program studi   : Ilmu Komunikasi 

 

Skripsi Berbasis Karya dengan judul: 

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TSUNAMI READY SEBAGAI 

MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI TENTANG TSUNAMI 

PADA SDN 3 SITUREGEN 

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh 

orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya 

nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka. 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 

pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya bersedia 

menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Tugas Akhir yang telah 

saya tempuh. 

 

Tangerang, 13 Januari 2025 

  

 

 

Gabriella Christie Kartadibrata 

 

 



 

 

iii 
Perancangan Buku Interaktif..., Gabriella Christie, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PENGESAHAN 

 

Skripsi Berbasis Karya dengan judul 

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TSUNAMI READY SEBAGAI 

MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI TENTANG TSUNAMI 

PADA SDN 3 SITUREGEN 

Oleh 

Nama    : Gabriella Christie Kartadibrata 

NIM    : 00000060578 

Program Studi  : Ilmu Komunikasi 

Fakultas   : Ilmu Komunikasi 

 

Telah diujikan pada hari Senin, 13 Januari 2025 

Pukul 08.30 s.d 10.00 dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut. 

 

Ketua Sidang Penguji 

  

Theresia Lavietha Vivrie Lolita, M.I.Kom. Inco Hary Perdana, S.I.Kom., M.Si. 

NIDN 0327019001 NIDN 0308117706 

Pembimbing 

 

Vega Karina Andira Putri, S.Sos., M.Si. 

NIDN 0307128703 

 

Ketua Program Studi Ilmu Komunikasi 

 

Cendera Rizky Anugrah Bangun, M.Si. 

NIDN 0304078404 

Digitally signed 
by Lolita 
Lavietha 
Date: 2025.01.23 
21:28:21 +07'00'

Digitally signed 
by Cendera Rizky 
Anugrah Bangun 
Date: 2025.01.24 
10:35:44 +07'00'



 

 

iv 
Perancangan Buku Interaktif..., Gabriella Christie, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH  

 
Yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

Nama    :Gabriella Christie Kartadibrata 

NIM    :00000060578 

Program Studi   :Ilmu Komunikasi 

Jenjang    :S1 

Judul Karya Ilmiah  :PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF 

TSUNAMI READY SEBAGAI MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI 

TENTANG TSUNAMI PADA SDN 3 SITUREGEN 

  

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu): 

  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 

Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 

buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 

repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 

publikasi ke jurnal/konferensi nasional/internasional (dibuktikan dengan 

letter of acceptance) **. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 

 ☐ Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun. 

  

Tangerang, 10 Desember 2024 

    

 

                 

         Gabriella Christie Kartadibrata 
* Pilih salah satu 

** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk 

dipublikasikan ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 

 

 

 

 



 

 

v 
Perancangan Buku Interaktif..., Gabriella Christie, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat, kasih setia, dan kasih 

karunia-Nya kepada saya, memberikan damai sejahtera, sukacita, dan kekuatan, 

hingga selesainya penulisan Skripsi Berbasis Karya dengan judul: 

“PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TSUNAMI READY SEBAGAI 

MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI TENTANG TSUNAMI 

PADA SDN 3 SITUREGEN” yang dilakukan untuk memenuhi salah satu syarat 

untuk mencapai gelar Sarjana Ilmu Komunikasi Program Studi Ilmu Komunikasi 

pada Fakultas Ilmu Komunikasi Universitas Multimedia Nusantara. Saya 

menyadari bahwa, tanpa bantuan serta bimbingan dari berbagai pihak, dari masa 

perkuliahan hingga pada penyusunan Skripsi Berbasis Karya, sangatlah sulit bagi 

saya untuk menuntaskan Skripsi Berbasis Karya ini. Oleh karena itu, saya 

mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Bapak Dr. Ir. Andrey Andoko, M.Sc. selaku Rektor Universitas 

Multimedia Nusantara. 

2. Bapak Dr. Rismi Juliadi, S.T., M.Si. selaku Dekan Fakultas Universitas 

Multimedia Nusantara. 

3. Ibu Cendera Rizky Anugrah Bangun, M.Si. selaku Ketua Program Studi 

Universitas Multimedia Nusantara. 

4. Ibu Vega Karina Andira Putri, S.Sos., M.Si. selaku Pembimbing yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya 

tugas akhir ini. 

5. Ibu Theresia Lavietha Vivrie Lolita, M.I.Kom. selaku Ketua Sidang yang 

telah memberikan saran dan arahan saat sidang. 

6. Bapak Inco Hary Perdana, S.I.Kom., M.Si. selaku Penguji Ahli yang telah 

memberikan arahan dan masukan saat sidang. 

7. Anis Faisal Reza, Resti Yuliani, Layla Rashida Anis, Adeline Syarifah 

Anis, Dayah Fata Fadilah, Ulung Dinarja, dan seluruh keluarga besar 



 

 

vi 
Perancangan Buku Interaktif..., Gabriella Christie, Universitas Multimedia Nusantara 

  

Gugus Mitigasi Lebak Selatan yang telah mendukung proses penyusunan 

Skripsi Berbasis Karya ini. 

8. Hannah Christian selaku Illustrator dan konsultan ahli yang telah 

membantu proses desain Buku Interaktif Tsunami Ready. 

9. Resha Rashtrapatiji selaku konsultan ahli yang telah memberikan evaluasi 

terkait isi dan storytelling Buku Interaktif Tsunami Ready, sehingga dapat 

menjadi karya yang lebih baik. 

10. Keluarga yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga saya dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

11. Teman-teman yang tergabung kedalam program MBKM Proyek 

Kemanusiaan Batch 5 terutama bagi kelompok Samagra yang telah 

memberikan dukungan dan semangat selama proses pengerjaan proyek 

serta Skripsi Berbasis Karya ini. 

12. Seluruh keluarga besar Youth Abbalove Serpong yang telah menguatkan, 

meneguhkan, dan mengokohkan saya sekaligus memberikan dukungan 

sehingga Skripsi Berbasis Karya ini dapat terselesaikan dengan baik. 

Semoga Skripsi Berbasis Karya ini dapat menjadi materi belajar, motivasi, dan 

sumber informasi bagi para pembaca, khususnya mahasiswa Universitas 

Multimedia Nusantara. 

Tangerang, 10 Desember 2024 

 

 

Gabriella Christie Kartadibrata 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vii 
Perancangan Buku Interaktif..., Gabriella Christie, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TSUNAMI READY 

SEBAGAI MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI 

TENTANG TSUNAMI PADA SDN 3 SITUREGEN 

 

 Gabriella Christie Kartadibrata 

 

ABSTRAK 

 

Latar belakang karya ini adalah rendahnya tingkat literasi bencana di tingkat anak-

anak. Salah satu sekolah yang berada di pesisir pantai Desa Situregen dan memiliki 

resiko bencana tsunami tinggi adalah SDN 3 Situregen dan pastinya memerlukan 

mereka dalam memiliki literasi bencana. Tujuan karya ini adalah untuk 

meningkatkan literasi bencana pada siswa/i SDN 3 Situregen melalui buku 

interaktif. Teori/konsep yang digunakan meliputi literasi media, komunikasi visual, 

copywriting, komunikasi risiko dan pengurangan risiko bencana, dan Social and 

Behaviour Change Communication. Metode perancangan karya menggunakan 

framework Social and Behaviour Change Communication dengan tahapan C-

Planning dari McKee. Hasil karya menunjukan peningkatan pemahaman akan 

kesiapsiagaan dan mitigasi bencana tsunami. Kesimpulannya, buku interaktif ini 

efektif sebagai media komunikasi dalam meningkatkan literasi kebencanaan siswa, 

serta berhasil meningkatkan kesadaran siswa terhadap mitigasi bencana pada Desa 

Situregen. 

 

Kata kunci: Buku Interaktif, Tsunami, Mitigasi Bencana, Media Literasi, Lebak 

Selatan 
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DESIGN OF THE TSUNAMI READY INTERACTIVE BOOK AS 

A MEDIUM TO INCREASE LITERACY ABOUT TSUNAMIS AT 

SDN 3 SITUREGEN 

 

 Gabriella Christie Kartadibrata 

 

ABSTRACT 

 

The background of this study is the low level of disaster literacy among children. 

One of the schools located on the coastal area of Situregen Village, which has a 

high risk of tsunami disasters, is SDN 3 Situregen. It is crucial for the students there 

to develop disaster literacy. The objective of this study is to enhance disaster 

literacy among the students of SDN 3 Situregen through an interactive book. The 

study integrates theories of media literacy, visual communication, copywriting, risk 

communication and disaster risk reduction, and Social and Behavior Change 

Communication. The design method used in this work is a Social and Behavior 

Change Communication framework using the C-Planning stages from McKee. The 

study demonstrates an improved understanding of tsunami preparedness and 

disaster mitigation. In conclusion, the interactive book is effective as a 

communication medium for improving students’ disaster literacy and successfully 

raises students’ awareness about disaster mitigation in Situregen Village. 

 

Keywords: Interactive Book, Tsunami, Disaster Mitigation, Media Literacy, South 

Lebak 
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