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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TSUNAMI READY 

SEBAGAI MEDIA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI 

TENTANG TSUNAMI PADA SDN 3 SITUREGEN 

 

 Gabriella Christie Kartadibrata 

 

ABSTRAK 

 

Latar belakang karya ini adalah rendahnya tingkat literasi bencana di tingkat anak-

anak. Salah satu sekolah yang berada di pesisir pantai Desa Situregen dan memiliki 

resiko bencana tsunami tinggi adalah SDN 3 Situregen dan pastinya memerlukan 

mereka dalam memiliki literasi bencana. Tujuan karya ini adalah untuk 

meningkatkan literasi bencana pada siswa/i SDN 3 Situregen melalui buku 

interaktif. Teori/konsep yang digunakan meliputi literasi media, komunikasi visual, 

copywriting, komunikasi risiko dan pengurangan risiko bencana, dan Social and 

Behaviour Change Communication. Metode perancangan karya menggunakan 

framework Social and Behaviour Change Communication dengan tahapan C-

Planning dari McKee. Hasil karya menunjukan peningkatan pemahaman akan 

kesiapsiagaan dan mitigasi bencana tsunami. Kesimpulannya, buku interaktif ini 

efektif sebagai media komunikasi dalam meningkatkan literasi kebencanaan siswa, 

serta berhasil meningkatkan kesadaran siswa terhadap mitigasi bencana pada Desa 

Situregen. 

 

Kata kunci: Buku Interaktif, Tsunami, Mitigasi Bencana, Media Literasi, Lebak 

Selatan 
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DESIGN OF THE TSUNAMI READY INTERACTIVE BOOK AS 

A MEDIUM TO INCREASE LITERACY ABOUT TSUNAMIS AT 

SDN 3 SITUREGEN 

 

 Gabriella Christie Kartadibrata 

 

ABSTRACT 

 

The background of this study is the low level of disaster literacy among children. 

One of the schools located on the coastal area of Situregen Village, which has a 

high risk of tsunami disasters, is SDN 3 Situregen. It is crucial for the students there 

to develop disaster literacy. The objective of this study is to enhance disaster 

literacy among the students of SDN 3 Situregen through an interactive book. The 

study integrates theories of media literacy, visual communication, copywriting, risk 

communication and disaster risk reduction, and Social and Behavior Change 

Communication. The design method used in this work is a Social and Behavior 

Change Communication framework using the C-Planning stages from McKee. The 

study demonstrates an improved understanding of tsunami preparedness and 

disaster mitigation. In conclusion, the interactive book is effective as a 

communication medium for improving students’ disaster literacy and successfully 

raises students’ awareness about disaster mitigation in Situregen Village. 

 

Keywords: Interactive Book, Tsunami, Disaster Mitigation, Media Literacy, South 

Lebak 
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