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membangun mise en scene.  

Penulis mendapatkan banyak pengalaman serta pembelajaran selama proses  

pengerjaan visual effect  seperti hal-hal teknis dan juga hal-hal  yang berkaitan 

dengan konsep pengerjaan visual effect. Penulis berharap laporan tugas akhir ini 

memberikan pembelajaran juga bagi calon penulis berikutnya 

Tidak lupa juga, penulis ingin menyampaikan terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada pihak yang telah membantu penulisan laporan tugas akhir ini dan 

pembuatan film Dia yang Kami Tunggu: 

1.! Tuhan Yang Maha Esa. 

2.! Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech.  Selaku kepala program studi 

Desain Komunikasi Visual. 

Peran FVX... Yuda Difarni, FSD UMN, 2016



 
 

vi 

3.! Ina Riyanto, S.Pd., M.A. selaku Kepala peminatan Sinematografi 

4.! Kemal Hasan, S.T., M.Sn. selaku pembimbing laporan tugas akhir.  

5.! Makbul Mubarak, S. I. P., M. A. selaku pembimbing akademis 

6.! Kedua orang tua  

7.! Pihak-pihak lain yang membantu proses pembuatan film 

 

Tangerang, 25 Januari 2016  

 

 

Yuda Difarni 

Peran FVX... Yuda Difarni, FSD UMN, 2016



 
 

vii 

ABSTRAKSI 

Dalam industri film, visual effect dibutuhkan karena adanya keterbatasan visual 
yang tidak terealisasikan atau wujudkan dalam sebuah produksi, oleh karena itu 
manipulasi pada visual berupa penambahan elemen maupun penggantian elemen 
diterapkan pada film, guna memaksimalkan dan mendukung mise en scene dalam 
film itu sendiri. Sehingga penulis selaku VFX artist pada film Dia Yang Kami 
Tunggu ini memanfaatkan teknologi digital yang ada untuk mendukung 
keterbatasan tersebut dengan menggunakan visual effect, tidak hanya 
mengombinasikan teknis, penulis juga membuat dan memasukkan konsep 
penggunaan visual effect untuk mendukung mise en scene pada film pendek ini. 
Penulis berharap agar laporan tugas akhir ini bisa bermanfaat untuk orang lain, yang 
tertarik untuk menggunakan visual effect dan mewujudkan visual effect tersebut ke 
dalam sebuah film untuk membangun mise en scene. 

 

Kata Kunci : VFX Artist, visual effect, mise en scene  
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ABSTRACT 

In the film industry, visual effect is needed because of the limitations to create a 
visual in a production, therefore the manipulation of visual elements in the form of 
additional or replacement elements applied to the film, in order to maximize and 
support the mise en scene in the movie itself. So the writer as a VFX artist on the 
film “Dia yang Kami Tunggu” utilize digital technology is there to support such 
limitations by using visual effects, not only combines technical, writers also create 
and incorporate the concept of the use of visual effects to support the mise en scene 
in this short film. The writer hope that this final report could be useful for other 
people, who are interested in using visual effects and realize the visual effects into 
a film to build a mise en scene. 

 

Key words: VFX Artist, visual effect, mise en scene 
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