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KATA PENGANTAR

Visual effect adalah salah satu cara untuk memanipulasi dan merupakan
media untuk membantu proses shooting apabila tidak dapat dieksekusi ketika
produksi sedang berlangsung. Hal inilah yang membuat penulis merasa tertarik
untuk menambahkan elemen mise en scene pada film Dia yang Kami Tunggu,

melalui visual effect.

Laporan tugas akhir yang ditulis berdasarkan karya film pendek yang
berjudul Dia yang Kami Tunggu ini bertujuan untuk memberikan informasi
mengenai apa yang perlu dilakukan dan apa yang dikerjakan oleh seorang VFX
Artist dalam laporan ini, penulis adalah VFX Artist yang bertanggung jawab untuk

membangun mise en scene.

Penulis mendapatkan banyak pengalaman serta pembelajaran selama proses
pengerjaan visual effect seperti hal-hal teknis dan juga hal-hal yang berkaitan
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ABSTRAKSI

Dalam industri film, visual effect dibutuhkan karena adanya keterbatasan visual
yang tidak terealisasikan atau wujudkan dalam sebuah produksi, oleh karena itu
manipulasi pada visual berupa penambahan elemen maupun penggantian elemen
diterapkan pada film, guna memaksimalkan dan mendukung mise en scene dalam
film itu sendiri. Sehingga penulis selaku VFX artist pada film Dia Yang Kami
Tunggu ini memanfaatkan teknologi digital yang ada untuk mendukung
keterbatasan tersebut dengan menggunakan visual effect, tidak hanya
mengombinasikan teknis, penulis juga membuat dan memasukkan konsep
penggunaan visual effect untuk mendukung mise en scene pada film pendek ini.
Penulis berharap agar laporan tugas akhir ini bisa bermanfaat untuk orang lain, yang
tertarik untuk menggunakan visual effect dan mewujudkan visual effect tersebut ke
dalam sebuah film untuk membangun mise en scene.

Kata Kunci : VFX Artist, visual effect, mise en scene
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ABSTRACT

In the film industry, visual effect is needed because of the limitations to create a
visual in a production, therefore the manipulation of visual elements in the form of
> film, in order to maximize and

support the mise en er as a VFX artist on the
film “Dia yang ere to support such
limitations by usi riters also create
the mise en scene

eful for other
al effects into

in this
people,
a film to t
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