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BAB III 

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 

3.1.  Kedudukan dan Koordinasi 

Minggu pertama tanggal 1 September 2014 kerja magang di PT Gramedia Media 

Nusantara (Kompas TV) penulis diberikan kesempatan untuk menduduki posisi 

editor dengan mentor Utami Fitriani selaku Produser dari program Zoo Story. 

Selama kerja magang penulis dibantu oleh dua orang staff produksi yaitu Mbak 

Gadis dan Mbak Citra dalam melakukan beberapa pekerjaan antara lain melakukan 

riset mengenai tempat-tempat menarik yang didalamnya terdapat interaksi dengan 

binatang, membuat analisis tentang host, membuat timeline proses produksi, dan 

membantu dalam proses log & transfer.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 3.1 

Alur Kedudukan dan Koordinasi Zoo Story 
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Kemudian pada minggu ke dua penulis dipindahkan ke program C.S. File dengan 

mentor Rina Yessica selaku Asisten Produser. Pada program baru penulis 

membantu membuat transript dari hasil wawancara dengan Dr Lie yang merupakan 

salah satu saksi dari kerusuhan mei 98 dan dari hasil wawancara dengan beberapa 

personil geng motor, membuat infografik mengenai tingkat kecelakaan dari balapan 

liar, dan compositing.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 3.2 

Alur Kedudukan dan Koordinasi C.S.File 
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Kemudian pada awal bulan Oktober (minggu kelima) penulis kembali dipindahkan 

ke program lain yakni program Belantara dengan mentor Wayan Astaphala selaku 

Produser. Penulis dibantu oleh Mbak Titis selaku Script Writer dalam mengerjakan 

pekerjaan yang diberikan seperti membuat modeling 3D Capung yang meliputi dari 

proses pencarian gambar, modeling, rigging, texturing, dan rendering. Penulis juga 

membantu dalam membuat infografik tentang persebaran burung elang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 3.3 

Alur Kedudukan dan Koordinasi Belantara 

 

Selama melaksanakan kerja magang selama dua bulan penulis diharuskan 

membawa laptop pribadi dikarenakan tidak tersedianya komputer di meja penulis. 

Apabila penulis membutuhkan komputer untuk membuat animasi 3D serta 

infografik, penulis harus meminta izin kepada mentor untuk memakai komputer 

grafis yang berada di lantai 4. Software yang penulis gunakan seperti Autodesk 3DS 

Max, Final Cut Pro, Adobe Premier, Adobe Photoshop, Adobe After Effect, dan 

Cinema 4D.  
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3.2. Tugas yang Dilakukan 

Tugas-tugas yang dilakukan penulis selama kerja magang, sebagai berikut: 

 

Tabel 3.1. 

Rincian Pekerjaan 

Minggu Ke- Jenis Pekerjaan yang Dilakukan Mahasiswa 

1 Meriset kebun binatang yang berada di wilayah Yogyakarta, 

Semarang, Surabaya, dan Bali. Meriset  Ocean Ecopark, Batang 

Dolphins, dan Shelter. Menganalisis program Zoo Story dengan 

menggunakan pola SWOT. Membuat Timeline. 

2 Membuat transcript untuk program C.S. File. Membuat konsep 

infografik. Compositing. Melakukan riset pajak.  

3 Membuat transcript untuk program C.S. File. Log & transfer 

untuk program Zoo Story. 

4 Membuat transcript untuk program C.S. File. Log & transfer 

untuk program Zoo Story. Membuat modeling 3D capung untuk 

program Belantara. Rigging. Skining.  

5 Menganimasi capung. Texturing capung.  

6 Menganimasi capung. Melakukan rendering capung. Membuat 

sketch animasi 

7 Membuat OBB. Membuat infografik. Melakukan rendering 

OBB dan infografik. 

8 Membuat infografik. Rendering dan compositing.  
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3.3.  Uraian Pelaksanaan Kerja Magang 

3.3.1. Proses Pelaksanaan 

 Tanggal 1 September 2014 – 5 September 2014 

Tugas pertama adalah melakukan riset mengenai tempat-tempat yang didalamnya 

terdapat interaksi dengan binatang, riset digunakan untuk mengetahui binatang apa 

saja yang ada di wilayah atau tempat yang kita riset. Serta kegiatan-kegiatan apa 

saja yang dapat dilakukan yang nantinya dapat dilakukan pengambilan gambar 

untuk episode selanjutnya.  

Riset dilakukan dengan cara mencari berita atau informasi dari blog-blog 

orang yang biasanya menceritakan pengalamannya berada disana, kemudian dari 

web site tempat yang akan diriset yang isinya mengenai informasi letak lokasi, 

contact person, serta informasi lain yang belum disampaikan dalam blog-blog serta 

untuk melihat keakuratan informasi.  

Riset yang penulis pertama lakukan mengenai kebun binatang yang berada 

di wilayah Yogyakarta, Semarang, Surabaya, dan Bali. Disana banyak ditemukan 

tempat-tempat menarik beserta dengan berbagai keunikan binatang yang dapat 

berinteraksi langsung dengan kita. Kemudian pada tanggal 2 September 2014, 

ditugaskan lagi untuk meriset binatang yang berada disekitaran Jakarta. Hasil dari 

riset tersebut penulis susun menjadi bentuk layout yang kemudian diserahkan ke 

mentor. Seperti contoh gambar, merupakan riset mengenai Ecopark yang berada di 

wilayah ancol. Setelah melakukan riset kemudian melakukan analisis dan membuat 

timeline terhadap tempat yang telah diriset tersebut.  
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Gambar 3.1. 

Meriset Ocean Ecopark 

 

 Tanggal 8 September 2014 – 30 September 2014 

 Tugas berikutnya adalah membuat transcript untuk program C.S. File. Transcript 

merupakan penulisan kembali hasil wawancara yang telah kita rekam. Transcript 

adalah salah satu cara untuk meninjau ulang hasil wawancara yang telah dilakukan 

apakah hasilnya sudah berkualitas atau belum.  

Karena dengan melakukan ini kita dapat menemukan apakah hasil dari 

wanwancara sudah bermanfaat bagi penonton. Transcript yang dilakukan mengenai 

kerusuhan mei 98 dengan narasumber Dr Lie, dan beberapa anggota dari geng 

motor seperti Budi Dalton, Dede Edun, Eko Brigez, Ikbar Moonraker, Rio 

Moonraker, Santoso Tri Rahardjo, Smile Moonraker, dan Tegep. Seperti contoh 

dibawah ini merupakan transcript mengenai kerusuhan mei 98 dengan sumber dari 

Dr Lie yang merupakan salah satu saksi mata dalam peristiwa mei 98.   
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Gambar 3.2. 

Membuat Transcript 

 

 Tanggal 1 Oktober 2014 – 17 Oktober 2014 

Pada awal bulan Oktober penulis dipindahkan kembali ke program Belantara. 

Karena keterbatasan alat seperti kamera dengan kecepatan tinggi, akhirnya 

diputuskan untuk membuat objek 3D. Tujuan menggunakan animasi 3D adalah 

untuk menutupi bagian-bagain yang tidak dapat terekam oleh kamera yang 

digunakan tim Belantara dalam melakukan pengambilan gambar. Tahapan sebelum 

membuat objek 3D ini meliputi pencarian gambar capung yang hendak dibuat 3D 

dengan sumber dari tim Belantara, kemudian mulai proses modeling dengan sumber 

gambar yang telah dipilih, proses selanjutnya adalah pemberian tulang pada objek 

3D dengan menggunakan bones sehingga objek 3D yang dibuat dapat digerakkan 

sesuai dengan aslinya, selanjutnya adalah pemberian texture pada objek 3D yang 
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bertujuan untuk membuat tampilan objek tampak seperti aslinya dengan cara digital 

painting terhadap objek 3D yang sudah diberikan modifier unwrap UVW, proses 

selanjutnya adalah penganimasian objek 3D dengan cara menggerakkan satu-

persatu tulang yang telah dibuat sesuai dengan scene yang akan dibuat, terakhir 

adalah proses rendering dengan format Full HD 1920x1280 dengan format 

rendering berupa PNG sequance. Seperti contoh gambar dibawah ini yang 

merupakan hasil dari pembuatan 3D capung.  

 

 

 

Gambar 3.3. 

Membuat Modeling 3D 
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 Tanggal 20 Oktober 2014 – 31 Oktober 2014 

 Tugas selanjutnya adalah membuat infografik. Infografik dapat diartikan sebagai 

representasi informasi secara visual. Infografik sangat penting karena informasi 

yang disampaikan dalam bentuk visual langsung dapat dimengerti oleh penonton. 

Karena didalam infografik terdapat bagan-bagan atau grafik yang menunjukan 

perbandingan dalam informasi yang disampaikan.  

Proses awal dalam pembuatan infografik adalah dengan konsep terhadap 

informasi yang akan dibuat secara visual, proses selanjutnya adalah mencari 

gambar atau video yang dibutuhkan terhadap konsep infografis yang dibuat, 

kemudian penulis membuat modeling kompas dengan sumber gambar yang telah 

dicari, proses selanjutnya dengan membuat texture pada kompas dan pada peta 

dengan cara mencari texture emas dan peta di internet, proses selanjutnya adalah 

penganimasian dengan menggunakan target camera untuk memberikan efek gerak 

pada gambar, yang terakhir adalah proses rendering dengan format Full HD 

1920x1280 dengan format rendering berupa PNG sequance yang nantinya akan 

dikompositing di software After Effect untuk diubah formatnya menjadi MOV. 

Seperti contoh gambar dibawah ini yang merupakan infografik yang menunjukan 

tentang perjalanan burung elang dari mulai kutub utara hingga Australia.  
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Gambar 3.4. 

Membuat Infografik 
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3.3.2.  Kendala yang Ditemukan 

Kendala yang penulis temui saat kerja magang di PT Gramedia Media Nusantara 

(Kompas TV) adalah tidak tersedianya alat berupa komputer yang bagus untuk 

pengerjaan animasi 3D seperti komputer yang ada masih lambat sehingga sangat 

mengganggu proses modeling, masih lambat dalam proses rendering. Kendala 

berikutnya adalah jarak antara gedung untuk editing (Orange) dengan gedung untuk 

produksi (Green) yang cukup jauh, sehingga harus membutuhkan energi tambahan 

untuk berjalan kaki menuju gedung editing. Kendala terakhir adalah jarak gedung 

yang jauh dari transportasi umum seperti stasiun kereta api, mikrolet, dan bis dalam 

kota.  

 

3.3.3.  Solusi atas Kendala yang Ditemukan 

Solusi atas kendala yang dihadapi penulis adalah dengan melakukan sebagian yang 

dapat dikerjakan di laptop penulis, kemudia melanjutkannya dengan menggunakan 

komputer penulis. Sedangkan untuk jarak antar gedung solusinya dengan mencari 

tumpangan kepada staf produksi lain yang ingin ke gedung editing (Orange). Solusi 

atas kendala jarak gedung dengan transportasi umum adalah masuk melewati 

gedung Gramedia yang letaknya berada di dekat pasar palmerah.  
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