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Program Studi : Desain Komunikasi Visual
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ABSTRAKSI

Penulis melaksanakan praktik kerja magang sebagai desainer grafis di SEED
Interactive, sebuah perusahaan yang berdiri dalam bidang teknologi kreatif.
Selama proses praktik kerja magang penulis mendapat pelajaran lebih mengenai
desain UIX website dan mobile apps yang sedang berkembang saat ini. Ilmu dan
keterampilan yang diperoleh dari bangku perkuliahan mengenai desain grafis
diterapkan oleh penulis untuk mengerjakan tugas-tugas selama praktik kerja
magang. Pengalaman dalam menghadapi dunia kerja yang sesungguhnya dari
praktik kerja magang yang telah dilakukan oleh penulis menjadi bekal berharga
yang nantinya akan sangat berguna bagi penulis setelah lulus dari Universitas

Multimedia Nusantara.

Kata kunci : Magang, UIX website design, UIX mobile apps design, desain,

desainer grafis.
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