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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. Sejarah Singkat Perusahaan

PT. Artoncode Indonesia adalah sebuah perusahaan startup studio game developer,
yaitu perusahaan yang bergerak di bidang pembuatan dan pengembangan game dari
sisi game design, art mapun programming. Perusahaan ini didirikan pada 2012 oleh
Indra Gunawan. Perusahaan yang berada di JI. KS Tubun no. 105 ini telah merilis

beberapa mobile games dan apps seperti Faunia Rancher, Faunia Paw!, dan Melodi.
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Gambar 1. Alamat PT Artoncode Indonesia
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2.1.1. Arti Logo Perusahaan

artoncode™

Gambar 2. Logo Artoncode

Kata Artoncode sendiri merupakan gabungan tiga kata yaitu art, on, dan code yang
artinya adalah seperti gabungan tiga kata tersebut, Artoncode menggabungkan art
design dan programming code yang dibutuhkan dalam proses pembuatan mobile
game. Bentuk segitiga di sebelah kiri melambangkan tombol Play, yang merupakan
simbol atas bermain Games. Bentuk jajaran genjang di bagian bawah
melambangkan tombol keyboard secara perspektif, yang melambangkan komputer
dan proses programming. Bentuk prisma di sebelah kanan melambangkan monitor,
yang berarti visualisasi/tampilan seni dari karya-karya Artoncode. Warna kuning
melambangkan kegembiraan, hijau melambangkan perkembangan yang terus

menerus, sedangkan warna hijau lime melambangkan tombol ketika ditekan.

2.1.2. Visi dan Misi Perusahaan
Visi Artoncode adalah untuk menjadi Developer Game dan Studio Animasi
terdepan di Asia Tengara dengan mengembangkan produk Properti Intelektual

berkualitas di Game dan Animasi.

Artoncode juga memiliki misi yaitu untuk mengembangkan produk-produk

inovatif dengan design yang kreatif dan kualitas seni yang tinggi.
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2.2. Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi pada PT Artoncode Indonesia dapat dijelaskan dalam bagan berikut.
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Gambar 3. Struktur Organisasi PT. Artoncode Indonesia
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