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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

 

Gambar 2.1 Logo Rumah Edukasi 

Rumah Edukasi merupakan sebuah perusahaan yang awalnya bergerak di bidang distribusi 

mainan edukatif dan mulai berkembang ke pelatihan yang bersifat edukatif dan kreatif bagi 

semua umur. Perusahaan ini didirikan pada September 2009 oleh Bapak Mulia Anton dengan 

harapan dapat meningkatkan keterampilan orang segala umur dalam memecahkan masalah 

lewat metode-metode seperti pelatihan, lomba dan field trip. 

Peralatan yang dijual tidak hanya diperuntukkan bagi anak-anak saja, melainkan juga 

remaja hingga usia manula, dan tidak terbatas dalam bentuk mainan, tetapi juga alat peraga 

seperti timbangan yang tentu dikemas dalam bentuk yang lebih bersahabat. Beberapa merk 

mainan edukatif utama Rumah Edukasi adalah GIGO dan ThinkFun. 

Perusahaan ini memiliki visi untuk meningkatkan kreatifitas anak-anak Indonesia dan 

misi untuk mensosialisasikan pendidikan kreatif yang bersifat menyenangkan kepada seluruh 

anak Indonesia. Dalam menjalankan visi dan misinya, perusahaan ini juga menjalin kerja 

sama dengan pihak-pihak yang mendukung seperti Ikatan Guru Taman Kanak-Kanak 

Indonesia, Ikatan Guru Bustanul Athfal, Gramedia Kids dan berbagai instansi lainnya. 

Dalam menjalankan program kerjanya, Rumah Edukasi membuka pintunya untuk 

semua orang mulai dari anak-anak hingga dewasa, siswa hingga staf pendidik untuk dapat 

Peranan desainer grafis…, Karina Elisa Zefanya, FSD UMN, 2014



 

5 
 

berkunjung ke kantor, dimana disediakan ruangan-ruangan kelas untuk bermain dan belajar 

besama. Selain itu juga diadakan workshop seperti Workshop "Meningkatkan Ketrampilan 

Menyelesaikan Masalah sejak Usia Dini" bagi para pendidik (TK - universitas) dan orang tua 

serta workshop "Meningkatkan Keterampilan Menyelesaikan Masalah" untuk kalangan 

mahasiswa dan karyawan. 

Rumah Edukasi pertama kali didirikan di Ruko Golden Boulevard BSD kemudian 

pindah ke Ruko Paramount Dot Com Blue pada bulan Maret 2012. Selain kedua tempat ini, 

perusahaan juga sempat memiliki cabang di Jakarta yang terletak di Gedung LTC Glodok 

(2010-2011) dan Blok M Square (2011-2012). 

 

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

Berikut bagan yang menjelaskan struktur dari perusahaan. Sebagai pendiri, Bapak Mulia 

Anton memegang posisi tertinggi sebagai direktur. 

Bagan struktur organisasi perusahaan adalah sebagai berikut: 

Bagan 2.1 Struktur Organisai Perusahaan 
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