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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG 

Dengan ini saya: 

 

 Nama  : Katherine Eliza Santoso 

NIM   : 11120210129 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Menyatakan bahwa saya telah melakukan kerja magang: 

 Nama Perusahaan : PT Antar Mitra Prakarsa 

 Divisi : PT Kreasi Daya Sentosa (Adstars) 

 Alamat : Menara Imperium, Jl. H.R. Rasuna Said  

    Kav. 1, lantai 20 suite B, Jakarta Selatan  

 Periode Magang : 25 Agustus 2014 - 17 Oktober 2014 

 Pembimbing Lapangan : Fachrul Fadly, S.Ked. 

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak 

melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang 

dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya 

serta saya cantumkan di Daftar Pustaka. 

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik 

dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, maka 

saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang 

yang telah saya tempuh. 
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KATA PENGANTAR 

Dalam hidup pengalaman merupakan guru terbaik, karena pengalaman 

dapat menjadi suatu pelajaran dan juga motivasi yang berharga dalam mengambil 

langkah hidup selanjutnya. Membuat sebuah desain yang baik tidaklah mudah 

dibutuhkan kreatifitas, pengetahuan, dan pengalaman. Oleh karena itulah penulis 

memilih untuk melakukan praktek kerja magang di bidang digital advertising.  

Perancangan Desain Kreatif Pada Digital Advertising sangat penting dan 

perlu dibaca mengingat besarnya peluang perkembangan dalam industri digital 

advertising kedepannya nanti. Selama proses magang ini penulis berharap 

mendapatkan banyak pengalaman dan pengetahuan mengenai proses pembuatan 

digital advertising, serta melatih kreativitas dan kerjasama dalam tim dalam 

membuat iklan website yang menarik. Penulis berharap laporan ini dapat 

bermanfaat bagi mahasiswa atau pembaca yang ingin mengetahui dan memiliki 

minat dalam bidang digital advertising.  

Penulis ingin berterima kasih kepada orang-orang yang membantu selama 

proses magang, antara lain 

1. PT Antar Mitra Prakarsa 

2. Fachrul Fadly, S.Ked 

3. Untung Paradiba 

4. Desi Dwi Kristanto, M.Ds. 

5. Makbul Mubarak, S.IP., M.A. 

6. Keluarga dekat 

 

Tangerang, 18 November 2014 

 

 

Katherine Eliza Santoso 
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ABSTRAKSI 

Penulis melakukan praktek kerja di salah satu unit perusahaan M-Stars yang 
bernama Adstars yang bergerak di bidang digital advertising. Alasan penulis 
tertarik melakukan praktek kerja di M-Stars adalah karena penulis ingin 
menambah pengalaman untuk persiapan sebelum menghadapi dunia kerja yang 
sesungguhnya. Serta menambah pengetahuan mengenai proses pembuatan iklan di 
internet dan mengasah kreatifitas dalam membuat sebuah desain.  

 Selama proses magang berlangsung ada beberapa kendala yang penulis 
alami salah satunya yaitu dalam mencari ide terutama pada awal kerja praktek. 
Ada pun solusi yang penulis temukan untuk menghadapi kendala ini adalah 
membuat story board, mencari referensi di Internet, berkonsultasi dengan rekan 
kerja dan pembimbing. 

 Penulis mempelajari banyak hal selama praktek kerja di Adstars yaitu 
proses pembuatan banner iklan, pengaruh target pasar klien terhadap desain yang 
akan dibuat, penggunaan software Pictella, flash, dan Illustrator. Selain itu penulis 
juga mendapat pengalaman dunia kerja yang sesungguhnya dengan adanya 
dateline dan revisi pada setiap desain yang dibuat. 

 

Kata kunci : digital, advertising, desain, network, banner 
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