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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT
DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya:

Nama : Kevien Eko Anggoro Putro
NIM : 09120210285
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melakukan kerja magang:

Nama Perusahaan : Universitas Multimedia Nusantara
Divisi : Continuing Education Department
Alamat : Scientia Garden, JI. Boulevard Gading

Serpong, Tangerang
Periode Magang : 11 Agustus 2014 — 11 November 2014

Pembimbing Lapangan : Ibu Tria Febrita Aquarini

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya

serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, maka
saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang

yang telah saya tempuh.

Tangerang, 18 November 2014

Kevien Eko Anggoro Putro
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KATA PENGANTAR

Animasi dan bahasa merupakan dua hal yang membuat penulis tertarik untuk
membahasnya sebagai topik utama dalam laporan magang. Hal tersebut
dikarenakan animasi dan bahasa merupakan dua hal yang tidak dapat dipisahkan.
Tentunya ada animasi bisu tanpa bahasa, tetapi animasi dengan bahasa merupakan
hal yang lebih banyak ditemui.

Alasan topik pembahasan ini penting dan perlu dibaca adalah karena
belajar bahasa bukan merupakan hal yang mudah dan cepat untuk dipelajari dalam
waktu singkat. Dibutuhkan pembelajaran dan pemahaman secara terus-menerus
untuk menguasai suatu bahasa. Tentunya akan lebih mudah mempelajari bahasa
dengan menggunakan animasi dibandingkan dengan hanya membacanya saja.
Penggunaan animasi juga dikarenakan lebih mudah dalam pengaplikasiannya
dibandingkan dengan merekam adegan percakapan secara live.

Banyak hal yang dipelajari selama proses magang berlangsung yang
dirasakan oleh penulis, baik dari tata cara pembelajaran bahasa sampai dengan
pembuatan animasi yang disesuaikan dengan tingkat kemampuan penutur asing
dalam mempelajari bahasa Indonesia itu sendiri. Harapan penulis adalah agar
laporan magang ini bisa menjadi referensi apa yang animator kerjakan selama

bekerja di Continuing Education Department.

Penulis banyak mendapat bantuan serta dukungan dari banyak pihak
selama masa kerja magang dan saat membuat laporan magang, oleh sebab itu
dalam kesempatan ini penulis ingin berterima kasih sebesar-besarnya kepada:

1. Continuing Education Department selaku perusahaan yang

menyediakan tempat bekerja untuk penulis,

2. lbu Tria Febrita Aquarini selaku pembimbing lapangan yang selalu

membimbing penulis dalam proses penulisan laporan magang,
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3. Ibu Rufina Andang Paskaningsih selaku pembimbing lapangan yang
selalu membantu dalam proses kerja magang,

4. Bapak Desi Dwi Kristanto selaku Ketua Program Studi,

5. Bapak Makbul Mubarak selaku Dosen Pembimbing Magang yang
selalu membimbing dan mengarahkan dalam membuat laporan
magang,

6. Dan juga keluarga dan teman-teman yang selalu mendukung baik

secara fisik maupun moral.

Tangerang, 18 November 2014

Kevien Eko Anggoro Putro

\
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ABSTRAKSI

Salah satu bagian penting dan juga sebagai syarat kelulusan dalam perkuliahan
adalah kerja magang. Laporan Kerja ini disusun berdasarkan pengalaman bekerja
di Continuing Education Department, yaitu salah satu divisi dalam Universitas
Multimedia Nusantara yang bergerak di bidang edukasi khususnya pembelajaran
bahasa baik bagi penutur asing maupun lokal.

Pekerjaan yang didapat sebagai seorang animator di CED berputar pada
pembuatan animasi untuk pembelajaran bahasa Indonesia untuk penutur asing
(BIPA). Alasan penulis memilih CED sebagai tempat magang adalah untuk
membantu para penutur asing belajar dan memahami bahasa Indonesia lebih
mudah dengan memakai animasi, tentunya selain sebagai syarat kelulusan
perkuliahan. Mempelajari bahasa tentunya bukan hal yang mudah dan cepat, oleh
sebab itu animasi dibuat sesimpel mungkin untung mendukung pembelajaran
dasar bahasa Indonesia dengan lebih baik.

Kata kunci : magang, animasi, bahasa, CED
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