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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT
DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya:

Nama : Kevin Renardi Giovanni
NIM : 11120210183
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melakukan kerja magang:

Nama Perusahaan : PT. Bolt Design

Divisi : Desainer Grafis

Alamat : Ruko Golden Boulevard K15, BSD
Periode Magang : 1 Juli 2014 — 1 September 2014

Pembimbing Lapangan : Raymond Tjahyadi

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya
serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, maka
saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang

yang telah saya tempuh.

Tangerang, 14-November-2014

Kevin Renardi Giovanni
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Penulis akan melaporkan tentang “Peran Desainer Grafis di PT. Bolt Design”

selama penulis menjalankan program kerja magang.

Penulis mendapatkan wawasan dan pengetahuan yang bertambah banyak dan luas,
serta informasi yang belum pernah didapatkan sebelumnya dibangku kuliah.
Laporan Kerja Magang ini sekiranya dapat memberi gambaran kepada mahasiswa
tentang bagaimana bekerja pada perusahaan yang terfokus pada agensi desain.
Selesainya Laporan Kerja Magang ini tidak lepas dari berbagai pihak yang ikut

membantu dan memberi dukungan dalam menyelesaikan penulisan dengan baik.

Untuk itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1. Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds. selaku Kepala Program Studi Desain
Komunikasi Visual.

2. Zamzami Almakki, S.Pd., M.Ds.

3. Raymond Tjahyadi yang telah menjadi supervisor dan membimbing
pelaksanaan kerja penulis selama magang di Bolt Design.

4. PT. Bolt Desain yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk
melaksanakan program kerja magang.

5. Orang Tua, saudara dan teman yang memberikan dorongan dan
semangat dalam menjalankan program kerja magang dan

penulisannya.

Tangerang, 14-November-2014

Kevin Renardi Giovanni

v

Peran desainer grafis..., Kevin Renardi Giovanni, FSD UMN, 2014



ABSTRAKSI

Program kerja magang perlu ditempuh oleh mahasiswa tingkat akhir untuk
mempraktekkan teori yang telah didapatkan pada saat bangku kuliah. Program
kerja magang ini berguna untuk memberikan gambaran bagaimana lingkungan
kerja yang sebenarnya kepada mahasiswa tingkat akhir yang nantinya juga akan
terjun ke dunia kerja sesuai dengan bidangnya masing-masing setelah lulus dari
bangku kuliah. Pada kesempatan ini penulis memilih PT. Bolt Design sebagai
tempat magang. Hasil karya yang telah dihasilkan oleh PT. Bolt Design membuat
penulis merasa tertarik untuk melakukan kerja magang di tempat tersebut. Masa
kerja magang dimulai tnaggal 01 Juli 2014 — 01 September 2014 dan bekerja
selama hari kerja dimlai pukul 08.00 WIB — 17.00 WIB. Penulis mendapatkan
banyak pengalaman bagaimana membuat desain website, iklan Koran, iklan media
sosial, kalender, logo, digital painting. Selain itu penulis juga mendapatkan ilmu
untuk selalu memaksimalkan potensi kreatif kita dan selalu memberikan hasil
yang terbaik dalam membuat suatu projek.

Kata kunci : Bolt Design, media promosi, magang.
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