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Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Kurniawan Delima

NIM : 10120210173

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain

Judul Laporan Magang
ILLUSTRATOR PT OKAPI KREASI INDONESIA

dengan ini menyatakan bahwa, Laporan Kerja Magang ini adalah asli dah belum
pernah diajukan sebelumnya, baik di Universitas Multimedia Nusantara maupun
di perguruan tinggi lainnya.

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan
pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali
arahan pembimbing akademik dan nara sumber.

Demikian surat Pernyataan Originalitas ini saya buat dengan sebenarnya,
apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam
pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan
kelulusan mata kuliah internship, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang

berlaku di Universitas Multimedia Nusantara.

Tangerang, 24 Juni 2014

Kurniawan Delima
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KATA PENGANTAR

Laporan Kerja Magang ini ditulis sebagai hasil dari praktik kerja magang yang
penulis lakukan di PT Okapi Kreasi Indonesia, atau yang lebih dikenal dengan
Okapi Digital Art. Laopran ini juga ditulis untuk memenuhi syarat kelulusan mata

kuliah magang atau internship.

Pengalaman selama kerja magang dengan pengalaman perkuliahan sangat
jauh berbeda. Praktek kerja magang akan membuka wawasan kita mengenai
bagaimana dunia kerja itu. Dengan Laporan Kerja Magang ini, penulis berharap
agar pembaca bisa mendapatkan wawasan yang penulis dapatkan selama praktik

kerja magang.

Penulis menyadari bahwa bantuan, bimbingan, dan dukungan dari semua
pihak sangat membantu terselesaikannya penulisan laporan kerja magang ini.
Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Hendro Kusumo Jati selaku supervisor yang telah membimbing

penulis selama praktik kerja magang,

2. Seluruh staff Okapi Digital Art yang telah memberikan pengalaman

kerja yang berharga untuk penulis,

3. Dosen pembimbing, yang telah membantu membimbing penulis
sampai penyelesaian kerja magang, dan

4. Kkeluarga penulis yang selalu memberikan dukungan dan doa bagi

penulis.
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Penulis sadar bahwa laporan ini masih kurang sempurna. Pada kesempatan
ini penulis ingin meminta maaf atas hal-hal yang tidak berkenan dalam laporan
praktik kerja magang ini. Semoga laporan praktik kerja magang ini berguna bagi

pembaca lainnya.

Penulis

Kurniawan Delima

\"
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ABSTRAKSI

Laporan Kerja Magang ini merupakan hasil penggambaran proses praktik kerja
magang yang penulis lakukan sebagai illustrator di PT Okapi Kreasi Indonesia
atau yang lebih dikenal dengan nama Okapi Digital Art. Penulis diposisikan
sebagai illustrator yang banyak berkutat dengan karya digital atau computer
graphic. Meskipun ditugaskan sebagai illustrator, tidak sedikit tugas yang
diberikan kepada penulis cenderung ke arah editing gambar. Praktik kerja magang
yang berlangsung selama 2 bulan ini memberikan banyak pengalaman baru
kepada penulis. Pengalaman ini merupakan batu pijakan bagi penulis, untuk
nantinya melangkah kepada dunia kerja yang lebih luas.

Kata kunci : kerja magang, illustrator, karya digital

vi
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