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lembaga lain, telah penulis sebutkan sumber kutipannya.
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banyak ilmu kepada penulis.

3. Bapak Desi Dwi Kristanto, S.Ds. M.Ds., selaku Ketua Program Studi yang
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ABSTRAKSI

Dunia games merupakan wadah bagi para industri kreatif yang dari masa ke masa
telah mengalami perkembangan yang cukup signifikan baik dari segi teknologi
maupun kematangan ide dan kreatifitas para pembuat games. Proses pembuatan
games yang cukup sulit serta membutuhkan waktu dan kreatifitas dalam
mengolahnya, hal inilah yang mendasari studio Gambreng Games dalam
pembuatan film pendek dokumenter. Dalam penulis laporan magang ini penulis
menceritakan bagaimana proses kreatif seorang director of photography dalam
memvisualisasikan gambar menarik yang ditunjukkan melalui komposisi dan
pergerakan kamera dalam film pendek dokumenter survival of funnest.
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