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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

PT.OKAPI KREASI INDONESIA yang memiliki nama merek bisnis OKAPI 

DIGITAL ART berdiri sejak tahun 2010 yang berlokasi di Gading Serpong, Ruko 

New Jasmine, Jln. Kelapa Gading Selatan HA 1 No. 49, dengan empat pendiri 

yaitu Luciana Sutjahja, Eugenia Rosari W, Hanny Setiawan dan Ricky Pramudita, 

merupakan pelopor pendidikan seni modern dengan basis digital, yaitu 

pengembangan bakat diri dan kemampuan seni yang disesuaikan dengan 

perkembangan teknologi informasi. 

Nama OKAPI berasal dari nama hewan khas negara Congo, Afrika yang 

mirip dengan jerapah hanya saja dengan leher yang pendek dan memiliki garis 

belang dikakinya seperti kuda zebra. Mereka memiliki daya tahan tubuh seperti 

jerapah dan tubuh estetis seperti zebra. Dari dua hal tersebut nama OKAPI 

diambil karena OKAPI menggabungkan elemen sains dan seni menjadi satu. 

OKAPI DIGITAL ART bergerak dibidang dan mengajarkan Seni yang 

berbasis seni lukis. Dengan tenaga pengajar yang terampil bukan hanya di bidang 

seni namun juga keahlian di bidang digital grafis (berbasis komputer), akan 

diajarkan materi yang dimulai dari dasar gambar (gambar tangan) lalu lanjut 

dengan kemampuan mengambar dengan menggunakan tablet grafis sampai 
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keahlian lanjut di bidang komputer (komik, animasi 2D / 3D, desain grafis, juga 

filmography). 

Dalam mengajarkan seni lukis yang berbasis digital grafis, OKAPI memiliki 

target pengajaran yaitu dari anak-anak umur 5 tahun sampai dengan dewasa 

. 

 

Gambar 2.1 Logo OKAPI DIGITAL ART 
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2.2 Struktur Organisasi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi 

 

 

 

 

Eugenia Rosari W 

(Komisaris) 

Luciana Sutjahja 
(Direktur Utama) 

Ricky Pramudita 
(Direktur Teknik) 

Hanny Setiawan 
(Direktur Marketing) 

Hendro Kusuma 
Jati 

(Supervisor) 

Dion Konstantin 
(Senior Tutor) 

Norah Selviana 
(Kepala Admin) 

Zakaria Gunawan 
(Tutor) 

Linda Astuti 
(Tutor) 
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Gambar 2.3 Struktur Praktek Kerja Magang 

 

Pada susunan praktek kerja magang di PT.OKAPI KREASI INDONESIA, 

mahasiswa yang praktek kerja magang dibimbing oleh staf yang ditentukan oleh 

PT.OKAPI KREASI INDONESIA. Dalam hal ini, penulis dibimbing oleh Dion 

Konstantin yang menjabat sebagai Senior Tutor pada PT.OKAPI KREASI 

INDONESIA. 

 

 

 

 

 

Dion Konstantin 
(Senior Tutor) 

M.Raswan 
Orizka 

(Ilustrator & Intern) 

Kurniawan 
Ciputra 

(Graphic Designer & 
Intern) 
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