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Lembar Pernyataan Tidak Melakukan Plagiat Dalam
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Menyatakan bahwa telah melaksanakan praktek kerja magang:

Nama Perusahaan : RedSpace

Divisi : Kreatif

Alamat : Jalan Panjang Raya No.70, Kebon Jeruk - Jakarta
Periode Magang : 3 Maret 2014 — 30 Mei 2014
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ABSTRAKSI

Praktik kerja magang merupakan kegiatan yang wajib dilakukan oleh mahasiswa
Universitas Multimedia Nusantara sebagai salah satu syarat kelulusan.
Pengalaman kerja ini dibutuhkan untuk mempersiapkan kemampuan dan mental
mahasiswa sebelum terjun ke dunia kerja. Oleh karena itu, penulis menjalani
praktik kerja magang selama tiga bulan di perusahaan branding RedSpace. Dalam
bidang branding, salah satu hal paling penting adalah kebutuhan terhadap
visualisasi dan hal ini merupakan peran desainer grafis. Penulis yang berperan
sebagai desainer grafis di RedSpace mengerjakan berbagai proyek desain sesuai
dengan kebutuhan klien, terutama kebutuhan visual branding.

Kata kunci: Desainer grafis, branding, RedSpace
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KATA PENGANTAR
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kerja magang berjudul “Peranan Desainer Grafis dalam Branding Agency

RedSpace” dengan lancar.

Pada kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya

kepada berbagai pihak yang telah membantu memberikan kemudahan dan

semangat dalam mewujudkan laporan ini. Ucapan terima kasih penulis sampaikan

kepada yang terhormat:
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5. Keluarga penulis yang telah senantiasa memberikan dukungan dan doa,

serta teman-teman baik yang telah memberikan banyak bantuan dan

dukungan mulai dari awal magang hingga selesainya laporan ini.
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