
Team project ©2017 
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 



LAPORAN KERJA MAGANG 

 

PERANAN DESAINER GRAFIS DALAM 

BRANDING AGENCY REDSPACE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama : Marcella Viona Legoh 

NIM : 10120210073 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas : Seni dan Desain 

 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2014!



! "!
Peranan desainer grafis…, Marcella Viona Legoh, FSD UMN, 2014



! ""!

HALAMAN PENGESAHAN LAPORAN KERJA MAGANG 

 

PERANAN DESAINER GRAFIS DALAM 

BRANDING AGENCY REDSPACE 
 

 

Nama : Marcella Viona Legoh 

NIM : 10120210073 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas : Seni dan Desain 

 

Tangerang, 27 Juni 2014 

Menyetujui, 

 

 Pembimbing                  Penguji 

 

 

Ratna Cahaya R., S.Sos., M.Ds.           Ratna Cahaya R., S.Sos., M.Ds. 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual 

 

 

Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds.

Peranan desainer grafis…, Marcella Viona Legoh, FSD UMN, 2014



! """!

Lembar Pernyataan Tidak Melakukan Plagiat Dalam 

Penyusunan Laporan Kerja Magang 
 

Dengan ini saya: 

Nama    : Marcella Viona Legoh 

NIM    : 10120210073 

Progam Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Menyatakan bahwa telah melaksanakan praktek kerja magang: 

Nama Perusahaan  : RedSpace 

Divisi    : Kreatif 

Alamat    : Jalan Panjang Raya No.70, Kebon Jeruk - Jakarta 

Periode Magang  : 3 Maret 2014 – 30 Mei 2014 

Pembimbing Lapangan : Renindia Karyandi 

 

Dengan ini menyatakan bahwa, laporan ini adalah asli hasil karya penulis dan 

tidak mengandung plagiat. Semua tulisan yang ada dalam laporan ini dibuat oleh 

penulis dan berasal dari hasil kerja selama menjalani praktek kerja magang. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya, apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya 
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ABSTRAKSI 
 

Praktik kerja magang merupakan kegiatan yang wajib dilakukan oleh mahasiswa 
Universitas Multimedia Nusantara sebagai salah satu syarat kelulusan. 
Pengalaman kerja ini dibutuhkan untuk mempersiapkan kemampuan dan mental 
mahasiswa sebelum terjun ke dunia kerja. Oleh karena itu, penulis menjalani 
praktik kerja magang selama tiga bulan di perusahaan branding RedSpace. Dalam 
bidang branding, salah satu hal paling penting adalah kebutuhan terhadap 
visualisasi dan hal ini merupakan peran desainer grafis. Penulis yang berperan 
sebagai desainer grafis di RedSpace mengerjakan berbagai proyek desain sesuai 
dengan kebutuhan klien, terutama kebutuhan visual branding. 
 

Kata kunci: Desainer grafis, branding, RedSpace 
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KATA PENGANTAR 

 

Pertama-tama, penulis ingin memanjatkan puji syukur kepada Tuhan Yang Maha 

Esa, karena berkat karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan praktik 

kerja magang berjudul “Peranan Desainer Grafis dalam Branding Agency 

RedSpace” dengan lancar. 

 

Pada kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya 

kepada berbagai pihak yang telah membantu memberikan kemudahan dan 

semangat dalam mewujudkan laporan ini. Ucapan terima kasih penulis sampaikan 

kepada yang terhormat: 

1. RedSpace serta Kak Renindia Karyandi selaku Pembimbing Lapangan 

yang telah membimbing dan memberikan penulis kesempatan untuk 

praktik kerja magang di RedSpace serta memperoleh ilmu-ilmu baru. 

2. Rekan-rekan kerja yang telah membantu membimbing serta 

mempermudah penulis menyesuaikan diri di RedSpace dan senantiasa 

menghibur suasana kantor. 

3. Bapak Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds. selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual yang telah memberikan kesempatan penulis 

untuk melaksanakan praktik kerja magang. 

4. Ibu Ratna Cahaya Rina W. P., S.Sos., M.Ds. selaku Dosen Pembimbing 

Magang yang telah memberikan masukan dan saran yang bermanfaat 

bagi penulis dalam penulisan laporan ini. 
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5. Keluarga penulis yang telah senantiasa memberikan dukungan dan doa, 

serta teman-teman baik yang telah memberikan banyak bantuan dan 

dukungan mulai dari awal magang hingga selesainya laporan ini.  

 

Meski masih jauh dari sempurna, kiranya laporan ini dapat bermanfaat bagi para 

mahasiswa peserta magang selanjutnya. 

 

 

Tangerang, 20 Juni 2014 

 

 

Marcella Viona Legoh 
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