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Tangerang, 25 September 2014
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ABSTRAKSI

Laporan ini membahas tentang pengalam kerja magang yang penulis lakukan di
sebuah Graphic House, yaitu Act! Digital Agency. Graphic House merupakan
sebuah agensi yang bergerak di bidang desain grafis dengan tujuan untuk
mendesain kebutuhan promosi sebuah perusahaan untuk menarik konsumen
sehingga terjadi transaksi penjualan. Act! Digital Agency merupakan salah satu
graphic house dengan klien yang beragam. Penulis merasa mendapat tantangan
ketika magang di sebuah graphic house karena seorang desainer dituntut untuk
beradaptasi dengan cepat dari ciri khas perusahaan yang satu ke perusahaan yang
lain. Hal itu sangat sulit melihat banyaknya pekerjaan yang diberikan dan dengan
deadline yang sempit. Dari hal tersebut, penulis belajar untuk beradaptasi lebih
cepat sehingga pekerjaan yang diberikan dapat diselesaikan sesuai tenggat
waktunya. Penulis belajar banyak dari Act! Digital Agency, seperti bagaimana
suasana saat meeting, suasana ruangan kerja, dan bagaimana bekerja dengan
tenggat waktu yang sangat sempit.

Kata kunci : Graphic House, Desain Grafis, Kerja Magang
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