
Team project ©2017 
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 



 
 

PERAN DESAINER GRAFIS DALAM 

SPOT CREATIVE CENTER 

Laporan Magang 

Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Seni (S.Sn) 

 

Nama  : Marsha Windriarani 

NIM  : 10120210278 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas        : Seni & Desain 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2014 



 

i 

 

PENGESAHAN LAPORAN KERJA MAGANG 

PERAN DESAINER GRAFIS DALAM SPOT CREATIVE CENTER 

 

Oleh 

 

Nama    : Marsha Windriarani 

NIM   : 10120210278 

Program Studi  : Seni dan Desain 

Jurusan   : Desain Komunikasi Visual 

 

Tangerang , 23 Januari 2014 

 

Pembimbing                                                               Penguji 

 

 

Ratna Cahaya Rina, S.sos., M.Ds.                       Ratna Cahaya Rina, S.sos., M.Ds. 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual 

 

 

Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds. 

Peran desainer grafis…, Marsha Windriarani, FSD UMN, 2014



 

ii 

 

 

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT DALAM 

PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG 

 

Dengan ini penulis:  

 Nama    : Marsha Windriarani 

 Nim    : 10120210278 

 Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Menyatakan bahwa penulis telah melaksanakan kerja magang di: 

 Nama Perusahaan  : PT Arcapada Imaji Nusantara 

 Divisi    : Desain Grafis 
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ABSTRAKSI 

 

Seiring berkembangnya zaman dan kemajuan teknologi serta diimbangi dengan 
kuatnya persaingan bisnis dan industri, bidang desain grafis semakin diminat 
dapat dilihat dengan maraknya jasa atau produk desain grafis yang ditawarkan 
saat ini. Maka persaingan dunia pekerjaan di bidang desain grafis pun semakin 
ketat, untuk menunjang ini semua mahasiswa membutuhkan program magang 
untuk meningkatkan kualitas diri guna mendapatkan pengalaman serta 
menyalurkan ilmu atau ide-ide kreatif yang telah dipelajari selama ini di 
Universitas secara profesional sebelum terjun langsung ke masyarakat dan 
memasuki tekanan dunia kerja yang sebenarnya. 
 
Kata kunci : magang, teknologi, desain grafis. 
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