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ABSTRAKSI 

 

Seiring berkembangnya zaman dan kemajuan teknologi serta diimbangi dengan 
kuatnya persaingan bisnis dan industri, bidang desain grafis semakin diminat 
dapat dilihat dengan maraknya jasa atau produk desain grafis yang ditawarkan 
saat ini. Maka persaingan dunia pekerjaan di bidang desain grafis pun semakin 
ketat, untuk menunjang ini semua mahasiswa membutuhkan program magang 
untuk meningkatkan kualitas diri guna mendapatkan pengalaman serta 
menyalurkan ilmu atau ide-ide kreatif yang telah dipelajari selama ini di 
Universitas secara profesional sebelum terjun langsung ke masyarakat dan 
memasuki tekanan dunia kerja yang sebenarnya. 
 
Kata kunci : magang, teknologi, desain grafis. 
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