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HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

Penyusunan Laporan Kerja Magang

Dengan ini saya:

Nama : Mas Akhmad Ramadhan O
NIM : 10120210256
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktik kerja magang:

Nama Perusahaan : Blazable Studio
Divisi : Game Development Design
Alamat : CityLofts Sudirman # 8-23

JI. K.H.Mas Mansyur,

Jakarta Pusat 10220
Periode Magang : 1 Juli 2013 — 31 Agustus 2013
Pembimbing Lapangan : Ardiansyah, S.s

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri. Segala sumber baik
yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar dan tercantum pada

halaman Daftar Pustaka.

Tangerang, 15 Januari 2014

Mas Akhmad Ramadhan O
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ABSTRAKSI

Praktik Kerja Magang merupakan salah satu syarat wajib yang ada di Universitas
Multimedia Nusantara untuk mendapat gelar sarjana, praktik kerja magang juga
sebagai salah satu syarat untuk lulus matakuliah internship. Tujuan Praktik Kerja
Magang adalah memberikan wawasan yang lebih dalam serta pengalaman bekerja di
dunia kerja yang dimana akan dijumpai oleh penulis setelah mendapatkan gelar

sarjana.

Penulis melaksanakan praktik kerja magang di Blazable Studio. Di Blazable Studio
penulis bekerja sebagai Internship Game Development Designer. Praktik Kkerja
magang yang dilaksanakan penulis dimulai pada tanggal 1 juli 2013 sampai dengan
31 agustus 2013.

Selama melaksanakan praktik kerja magang penulis banyak sekali mendapatkan ilmu
dan pengalaman. Selain itu penulis juga dapat menerapkan ilmu yang didapat dari
bangku kuliah ke dalam dunia kerja. Ilmu dan pengalaman itulah yang nantinya dapat
penulis praktikkan dikemudian hari saat memasuki dunia kerja, khususnya industri

desain grafis.

Kata Kunci : Graphic Design, Game Development Designer, Blazable Studio
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KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah penulis ucapkan kepada Allah SWT, karena atas
berkatNya penulis dapat menyelesaikan praktik kerja magang serta membuat dan
menyelesaikan laporan magang ini dengan sebaik-baiknya. Penulis melakukan
praktik kerja magang sebagai Game Development Designer di Blazable Studio,
sebuah perusahaan pengembang game yang bergerak dibidang social game

development.

Kerja Praktik Magang ini merupakan salah satu matakuliah yang wajib ditempuh di
Universitas Multimedia Nusantaraprogram studi Desain Grafis. Laporan praktik kerja
magang ini disusun sebagai bukti dan dokumentasi atas praktik kerja magang yang
telah dilakukan oleh penulis. Laporan Kerja Praktek ini disusun sebagai pelengkap

kerja praktek yang telah dilaksanakan lebih kurang 2 bulan di Blazable Studio.

Dengan selesainya Laporan Kerja Praktik magang ini tidak terlepas dari bantuan
banyak pihak yang telah memberikan masukan-masukan kepada penulis. Untuk itu

penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada :

1. Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds., selaku kepala program studi Desain

Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.

2. Joni Nur Budi Kawulur, S.Sn., M.Ds., selaku dosen pembimbing yang
telah bersedia memandu, mengarahkan dan meluangkan waktu beliau

dalam menyelesaikan laporan kerja magang ini.

3. Blazable Studio, atas kesempatan kerja magang serta ilmu dan

pengalaman yang diberikan kepada penulis.
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4. Ardiansyah, S.s., selaku Supervisor Designer yang juga menjabat sebagai
Game Development Design dan juga sebagai pembimbing lapangan

selama penulis menjalani praktik kerja magang di Blazable Studio.

5. Kedua Orang Tua atas seluruh dukungan dan doa yang telah diberikan
kepada penulis selama menjalani praktik kerja magang serta penyusunan

laporan magang ini.

6. Tim Blazable Studio : Pak Andryan, Ci Venny, Pak Jimi, Pak Yohanes,
Ka Nandi, Ka Sakti, Ka Vincent, Ci Rena, Ka Ancha, Ka Aryo, Natalie
dan Ica yang selama ini menemani, mendukung dan bertukar ilmu selama

penulis melaksanakan praktik kerja magang.

7. Teman — teman Mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara Jurusan

Desain Komunikasi Visualangkatan 2010
Perlu disadari bahwa dengan segala keterbatasan, laporan magang ini masih jauh dari
sempurna, sehingga masukan dan kritikan yang konstruktif sangat penulis harapkan

demi sempurnanya laporan ini. Akhirnya semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi

semua pihak yang berkepentingan.

Penulis

Mas Akhmad Ramadhan
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