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BABI
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Intership dilakukan oleh semua mahasiwa/i Universitas Multimedia Nusantara
sebagai salah satu syarat kelulusan. Kerja magang yang dilaksanakan memiliki
beberapa manfaat lansung yang diterima penulis, diantaranya menambah banyak
kemampuan dan juga pengetahuan yang belum didapatkan di bangku perkuliahan.
Kelas internship yang diwajibkan oleh Universitas Multimedia Nusantara ini
membawa penulis berkesempatan kerja magang di salah satu creative agency

yaitu PT laboratorium Utama (TheLabs).

Kerja magang ini merupakan pilihan utama penulis karena diharapkan
mendapatkan banyak ilmu dalam dunia kerja desain grafis. Pertama penulis
melakukan tahap pengisian formulir pengajuan magang kemudian mendapatkan
surat ketentuan ijin magang dari Universitas Multimedia Nusantara untuk tempat
magang yang ingin dituju oleh penulis. Dimulai dari mempersiapkan portfolio,

CV, dan surat pengantar magang.

Pilihan tempat magang akhirnya penulis putuskan yaitu TheLabs yang
merupakan creative agency di daerah Jakarta Barat. Penulis memilih TheLabs
sebagai tempat magang karena tertarik pada desain packaging yang menjadi fokus
utama The Labs. Penulis melihat iklan dari TheLabs yang disebarkan melalui
facebook yang menyatakan bahwa pada bulan juli mereka membuka lamaran
untuk kerja praktek / magang. Setelah melihat portfolio TheLabs di facebook

maka penulis putuskan memilih tempat tersebut untuk kerja praktek.

Kerja praktek ini juga diharapkan penulis agar dapat mempraktekkan apa
yang sudah didapat selama perkuliahan. Setiap orang punya kreatifitas masing —
masing dan juga memiliki kemampuan beradaptasi dengan orang lain terutama
pada dunia kerja. Setiap lembaga pendidikan di Indonesia memiliki cara masing —
masing untuk mempersiapkan individu agar siap berada pada dunia kerja kelak.

Universitas Multimedia Nusantara merupakan salah satu Universitas yang
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menyediakan mata kuliah magang atau intership yang berguna bagi tiap individu

untuk beradaptasi dalam dunia kerja.

1.2.  Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Intership ini diharapkan mampu menjadi penghubung antara dunia kerja dan
pendidikan dengan baik. Maksud kerja magang yang dilakukan adalah
mempraktekkan dan menerapkan keilmuan serta kemampuan yang dimiliki pada
dunia kerja. Kesempatan ini juga bisa digunakan mehasiswa dalam bersosialisasi
dengan rekan kerja atau sekitarnya sehingga menjadi individu yang dapat

bersosialisasi dengan baik.

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Universtas Multimedia Nusantara mewajibkan lamanya bekerja magang bagi para
mahasiswanya yaitu 320 jam atau 40 hari keja. Ketentuan ini bersifat kondisional
bergantung pada kebijakan setiap perusahaan magang. Penulis dapat
berkesempatan magang di PT TheLabs selama 50 hari yang dimulai pada tanggal
1 Juli 2014 — 26 September 2014 dengan kerja yang dimulai dari hari senin
sampai jumat pada pukul 10.00 — 18.00 WIB.

Pelaksanaan kerja magang dilakukan kurang lebih dalam kurun waktu 3
bulan. Dalam pelaksanaanya, penulis wajib menaati peraturan yang diberlakukan
perusahaan mulai dari jam kerja hingga berpakaian yang sopan. Seperti halnya
dalam proses brainstorming, penulis mendapat banyak masukan dalam
memperoleh ide — ide yang sangat berguna. Pengalaman dunia kerja menjadi hal
yang baru bagi penulis dan menjadi pembelajaran untuk ke depannya. Pada hari
terakhir kerja magang penulis mengucapkan banyak terima kasih terhadap rekan
rekan kerja disana atas bimbingan dan pembelajaran kemudian tidak lupa dengan

kepercayaan mereka kepada penulis.
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