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BAB IV
PENUTUP

4.1. Kesimpulan

Dalam dunia kerja kita perlu beradaptasi dengan lingkungan sekitar dan juga
harus bisa menerima pendapat orang lain, tidak terpaku dengan prinsip masing -
masing. Dalam dunia kerja tidak sama halnya dengan dunia perkuliahan karena
semua pekerjaan yang dikerjakan harus dapat disetujui oleh klien, dan juga tidak
bisa terburu — buru dalam menyelesaikan pekerjaan. Selama magang penulis
memiliki tanggung jawab yang besar kepada Creative Director karena desain
yang penulis kerjakan nantinya akan dipublikasikan ke semua orang. Sangat
penting dalam hal mengendalikan emosi apabila mendapatkan klien yang begitu
sulit dimengerti, namun penulis mengetahui bahwa setiap selera orang berbeda —
beda dan sebuah nilai keindahan setiap orangpun berbeda — beda. Penulis
mempelajari banyak teknik — teknik baru yang tidak didapat di dunia perkuliahan,
dan juga penulis dituntut sebagai desainer yang tidak hanya berpikir “out of the
box” tetapi berpikir “there is no the box”. Tanpa disadari juga ternyata sebuah
desain dapat merubah segala identitas sebuah produk, dan kami para desainer
yang harus bisa membuat identitas produk tersebut tetap berada pada level yang

seharusnya sesuai dengan keinginan klien.
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4.2. Saran

Bagian ini berisi saran yang penulis berikan bagi:

1.

Perusahaan

TheLabs adalah sebuah perusahaan yang sangat profesional dalam hal desain
namun, harus lebih ditingkatkan lagi dalam sistem kinerjanya, walaupun
TheLabs baru berusia 2 tahun tetapi sudah harus memiliki sistem yang jelas
tentang jam bekerja ataupun soal yang berhubungan dengan klien.

UMN

Lebih ditingkatkan dalam hal waktu seperti ketepatan dalam pengumpulan
tugas maupun ketepatan dalam datang ke kelas, karena dalam dunia kerja
semua berhubungan dengan waktu apabila tidak disiplin maka klien yang
awalnya menghargai kita tetapi pada akhirnya tidak dapat percaya lagi. Lebih
diperkuat dalam materi media promosi dan juga lebih mendalami tentang
digital imaging. Menurut penulis hal ini penting apabila nantinya ada salah
satu mahasiswa yang melakukan kerja praktek di perusahaan yang terkait
dengan media promosi. TheLabs juga menjadi rekomendasi yang sangat baik
kedepannya untuk mahasiswa/l apabila ingin melakukan kerja praktek.
Mahasiswa lain yang akan magang

Untuk mahasiswa yang ingin magang atau kerja praktek di PT TheLabs harus
lebih mendalami tentang photoshop agar saat bekerja tidak banyak hal baru
yang harus diajarkan terlebih dahulu.
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