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mempersiapkan diri untuk menyambut era globalisasi yang akan datang. Maka itu
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telah membantu baik selama proses maupun setelah proses magang berlangsung,
diantaranya:

1. Universitas Multimedia Nusantara, yang sudah memberikan
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ABSTRAKSI

Ketatnya persaingan global dalam berbagai bidang bisa berdampak baik dan
buruk, tergantung bagaimana setiap orang menghadapinya. Maka itu, alangkah
baiknya bila para desainer mempersiapkan diri dengan memahami bagaimana
kondisi dan kemampuan desainer lain, terutama di wilayah negara yang berbeda.
Proyek Global Studio dimana mahasiswa desain UMN berkolaborasi dengan
mahasiswa desain UTS dalam menyelesaikan suatu masalah melalui desain. Bagi
penulis proyek ini selain membantu penulis dalam mempersiapkan diri di
persaingan global, juga meningkatkan kemampuan penulis dalam berbahasa asing.

Terdapat berbagai kendala yang ditemukan dalam proyek ini, diantaranya
komunikasi dan kemampuan dalam bertanggung jawab. Keterbatasan
pengetahuan dalam kosakata bahasa asing menjadi kendala terbesar selama
menjalani proyek ini. Masalah tanggung jawab juga menjadi penting agar tim
yang terlibat tidak melempar tugas yang seharusnya dihadapi. Solusi terbaik
menurut penulis adalah dengan mempelajari lebih banyak kosakata asing serta
lebih banyak berkomunikasi dan mengevaluasi tim selama acara berlangsung.

Manfaat yang penulis dapatkan dalam proyek ini diantaranya menjadi lebih
terlatih  dalam menggunakan software-software desain, meningkatkan
kepercayaan diri berbicara dalam bahasa asing, mengetahui kebudayaan negara
asing, serta meningkatkan perasaan dalam bertanggung jawab pada pekerjaan,
terutama bila bekerja dalam tim.

Kata kunci :kolaborasi, kebudayaan, solusi
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