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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT
DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya:

Nama : Michela Putriayu
NIM : 11120210219
Program Sudi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melakukan kerja magang:

Nama Perusahaan : Redspace

Divisi : Kreatif

Alamat : J1. Panjang Raya No. 70 Kebon Jeruk, Jakarta
Periode Magang : 01 Juli 2014-30 September 2014

Pembimbing Lapangan : Renindia Karyandi

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya
serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, maka
saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang

yang telah saya tempuh.

Tangerang, 4 November 2014

Michella Putriayu
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ABSTRAKSI

Kerja magang merupakan mata kuliah yang wajib dijalani oleh setiap mahasiswa
Universitas Multimedia Nusantara sebagai salah satu syarat kelulusan. Kerja
magang berguna untuk mempersiapkan mental dan skill mahasiswa sebelum
mahasiswa terjun ke dunia kerja setelah lulus nanti.

Dalam melaksanakan kerja magang, penulis mengambil pekerjaan di
bidang branding. Branding merupakan proses pencitraan sebuah brand atau
organisasi tertentu. Dalam proses pencitraan tersebut, terdapat visualisasi di mana
peran desainer grafis sangat penting di dalamnya. Branding juga sekarang ini
sedang diminati oleh perusahaan-perusahaan di Indonesia. Oleh karena itu,
penulis mengambil pekerjaan magang di perusahaan Redspace yang bergerak di
bidang branding guna memperdalam ilmu penulis di bidang tersebut.

Kata kunci : Magang, Branding, Redspace
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