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 Pembimbing Lapangan : Renindia Karyandi 
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ABSTRAKSI 

Kerja magang merupakan mata kuliah yang wajib dijalani oleh setiap mahasiswa 
Universitas Multimedia Nusantara sebagai salah satu syarat kelulusan. Kerja 
magang berguna untuk mempersiapkan mental dan skill mahasiswa sebelum 
mahasiswa terjun ke dunia kerja setelah lulus nanti.  

 Dalam melaksanakan kerja magang, penulis mengambil pekerjaan di 
bidang branding. Branding merupakan proses pencitraan sebuah brand atau 
organisasi tertentu. Dalam proses pencitraan tersebut, terdapat visualisasi di mana 
peran desainer grafis sangat penting di dalamnya. Branding juga sekarang ini 
sedang diminati oleh perusahaan-perusahaan di Indonesia. Oleh karena itu, 
penulis mengambil pekerjaan magang di perusahaan Redspace yang bergerak di 
bidang branding guna memperdalam ilmu penulis di bidang tersebut. 

 

Kata kunci : Magang, Branding, Redspace 
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