
Team project ©2017 
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 



i 

 

LAPORAN KERJA MAGANG 

PERANAN DESAIN GRAFIS 

DALAM  REDAKSI MAJALAH XY-KIDS! 

Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Seni (S.sn) 

 

 

 

 

 

NAMA   : Gondho Muhamad Aryodhia P. S. 

NIM     : 10120210119 

PROGRAM STUDI  : Desain Komunikasi Visual 

FAKULTAS   : Seni dan Desain 

 

 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2014 



ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

  

Peranan desain grafis…, Muhamad Aryodhia P.S. Gondho, FSD UMN, 2014



iii 

 

PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

 

Dengan ini saya : 

 

Nama    : Gondho Muhamad Aryodhia P. S. 

NIM    : 10120210119 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

 

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang : 

 

Nama Perusahaan    : KOMPAS GRAMEDIA 

Divisi     : Kompas Group of Magazine, Publishing II 

         Division, XY Kids!  Editorial 

          Departement 

Alamat     : Gedung Kompas Gramedia 1st Unit Lt.4 

          JL. Panjang No.8A, Kebon Jeruk, Jakarta 

          barat / 021 5330150 (33260) 

Periode Magang   : 4 Maret 2014 – 30 Juni 2014 

Pembimbing Lapangan   : M. Irfan Maki ( Visual Editor ) 

 

Peranan desain grafis…, Muhamad Aryodhia P.S. Gondho, FSD UMN, 2014



iv 

 

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri dan tidak 

melakukan plagiat. Jika di kemudian hari di temukan kecurangan atau plagiat baik 

pelaksanaan  maupun penulisan  laporan magang, saya bersedia  menerima 

hukuman atau konsekuensi tidak lulus untuk mata kuliah magang. 

 

 

 

       Tangerang,  1  Juli 2014 

 

 

       Gondho M. Aryodhia P.S. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Peranan desain grafis…, Muhamad Aryodhia P.S. Gondho, FSD UMN, 2014



v 

 

ABSTRAKSI 

Laporan ini menjelaskan tentang peranan desain grafis dalam redaksi majalah 

XY-Kids! Yang merupakan bagian perusahaan dari Group of Magazine 

KOMPAS GRAMEDIA. Peranan desain grafis dalam redaksi majalah XY-Kids! 

yaitu membuat sebuah layout majalah yang dapat menarik dan disukai oleh anak-

anak dari SD hingga SMP, dengan melakukan sebuah  permainan shape dan 

warna yang kontras. 

Kata kunci: desain grafis, magang, majalah, XY-Kids 
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