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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sekilas Tentang XY-KIDS!

XY-Kids! pertama kali terbit pada tanggal 4 Agustus 2003. XY-Kids! diterbitkan
melihat dengan melihat peluang pasar yang kosong, yaitu majalah edutainment
untuk anak-anak umur 8-12 tahun. Majalah XY-Kids! ini adalah majalah yang
membahas hal-hal yang disukai dan sedang trend dikalangan anak-anak dengan

cara yang menghibur sekaligus mendidik.

Awalnya, majalah XY-Kids! ini akan berformat tabloid, namun dari hasil
diskusi intensif akhirnya format majalah lebih tepat untuk XY-Kids!,
pertimbangan format majalah ini mudah disimpan dan lebih dimungkinkan
memakai kertas yang lebih lux (dengan asumsi, kertas ini warnanya akan lebih
cerah).

Nama XY-Kids! ada dua kata penyusun, yaitu XY dan Kids. XY diartikan
sebagai laki-laki dan perempuan. Artinya majalah ini adalah majalah unisex.
Namun bisa juga diartikan sebagai perpindahan generasi X ke generasi Y.
Sedangkan kata Kids sendiri berarti anak-anak. Sehingga bisa diartikan sebagai
majalah anak-anak laki-laki dan perempuan masa kini.
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Penulisan nama majalah ini adalah “XY” plus plus “Kids” plus
XY-Kids!. Ini karena di logonya, kata XY (dalam huruf besar semua) dan Kids-
nya tidak disambung, namun posisinya kata XY di atas Kids!. Pengucapannya

adalah “eks-wai-kits”.
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LOGO

Gambar 2.1 Logo XY-Kids!

Logo regular XY-Kids! terdiri dari empat warna. Merah (c: 0; m: 100; y:100; k:0)
untuk “XY” dan “!”. Kuning (c: 0; m: 0; y:100; k:0) untuk “Kids”. Hitam (c: 80
m:60; y:40; k:100) untuk line. Putih untuk aksen tiga dimensi di huruf x, y, k, 1, d,

s, dan tanda seru.

MASKOT

Gambar 2.2 Maskot XY -Kids!
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XY-Kids! punya dua maskot bernama X-Boy dan Y-Girl. Ini adalah personifikasi
pembaca XY-Kids!. X-Boy dan Y-Girl ini bukan diambil dari karakter binatang,

orang, atau alien namun dari karakter yang benar-benar baru.

Badan X-Boy adalah huruf “X”, sedangkan Y-Girl berbadan huruf “Y”. X-
Boy adalah sosok anak laki-laki yang “gaul”. Dia bisa tahu soal pengetahuan
umum terbaru hingga gadget dan mainan terbaru. Anaknya cenderung cuek dan
suka asal meskipun punya kepedulian yang tinggi terhadap lingkungan sekitarnya.
Dia suka mencoba hal-hal baru karena rasa ingin tahunya kuat. Anaknya gesit dan

fisiknya kuat dan menyukai olahraga extreme.

Y-Girl adalah tipe anak perempuan yang sporty meskipun bukan tomboy
(terlihat dari rambutnya yang panjang namun tetap dikepang dua demi
kepraktisan). Dia anak perempuan yang sangat perhatian pada lingkungan
sekitarnya. Anaknya pintar dan cerdik, suka olahraga dan melakukan kegiatan

outdoor lainnya.
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2.2 Visi dan Misi XY-Kids!

2.2.1. Visi XY-Kids!

Menjadi majalah panduan terlengkap dan mendidik anak-anak untuk mengetahui

tentang hal-hal yang disukai dan sedang tren di jamannya

2.2.2. Misi XY-Kids!

Membuat anak-anak Indonesia menjadi lebih tahu lagi tentang segala informasi
apapun sesuai jamannya. Jadi bukan hanya menghibur, namun juga memberikan
berbagai informasi yang lengkap mengenai, mainan, fashion, gadget, iptek dan
lain sebagainya untuk mengembangkan wawasan anak-anak Indonesia sesuai

jamannya

2.2.3. SEGMENTASI
Segmentasi pembaca XY-Kids! adalah:
DEMOGRAFIS

- Anak laki-laki : perempuan = 70% : 30%

- Usia: 8 — 12 tahun

- SES:B+dan A

- Tinggal di kota-kota besar

- Umumnya dari keluarga double income (kedua orangtua bekerja)

PSIKOGRAFIS

- Suka menonton tayangan animasi, olahraga, dan acara di TV
- Suka membaca komik

- Menyukai game kansol, handheld, maupun online

- Smart, aktif, dinamis, dan mandiri

- Kiitis dan selalu ingin tahu

- Menyukai mainan
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2.2.4. Struktur Organisasi XY-Kids!

Berikut ini adalah bagan dari strukur organisasi majalah XY-Kids! yang terdiri

dari:
IPemimpin Redaksi I
Redaktur Redaktur Visual Editor
Text 1 Text 1
I Reporter I Reporter I I Fotografer I I Desain Grafis I
Bagan 2.1 Struktur Organisasi XY -Kids!
1. Pemimpin Redaksi : Sigit Triwahyu
2. Redaktur : Karto Karolus Saragih,
3. Reporter : Muhamad Yunus, George Wilhelm Bender
4. Visual Editor : M. Irfan Maki
5. Desain Grafis : Selamet, Agustine Trie Utami
6. Fotografer : Chris Indra Sinatra, Nuryanto Eddy Prasetyo
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