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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Internship atau magang adalah mata kuliah prasyarat dalam memperoleh gelar 

sarjana di Universitas Multimedia Nusantara. Dengan mengambil mata kuliah 

prasayarat  ini penulis berharap mendapatkan pengalaman dalam dunia kerja.  

Penulis yang merupakan Mahasiswa jurusan Animasi memilih untuk 

magang di PT. Layar Mardi, atau yang lebih dikenal sebagai Layaria yang 

bergerak dalam bidang video production based on internet streaming atau lebih 

dikenal sebagai salah satu Multi Channel Network di Indonesia. Alasan penulis 

memilih perusahaan ini karena bekerja dalam production house dan menerapkan 

berbagai ilmu yang didapat selama perkuliahan dalam pekerjaan nyata adalah 

passion penulis dan penulis berharap mendapat pengalaman dalam bidang animasi 

yang digunakan pada web series secara lebih mendalam. 

Di perusahaan ini penulis mendapatkan posisi sebagai di bagian pasca 

produksi yaitu sebagai Editor dan Motion Grapher.  

 

1.2 Maksud dan Tujuan 

Penulis bermaksud untuk menambah pengalaman dalam industri dengan mata 

kuliah internship ini. Penulis juga ingin mengetahui seberapa berguna ilmu yang 

diajarkan dalam dunia perkuliahan di dalam industri. 
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1.3 Waktu dan Prosedur Kerja Magang 

Dalam menjalani kerja magang ada beberapa hal yang menjadi diperhatikan 

penulis. 

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Kerja Magang 

Waktu Penulis menjalani kerja magang dilaksanakan sejak Juli hingga 

November 2013. Jam kerja penulis dimulai dari jam 9 pagi hingga jam 5 

sore, waktu istirahat fleksibel, ketika tidak sedang ada pekerjaan penulis 

diperbolehkan untuk istirahat. Namun jam  kerja penulis dapat berubah 

sewaktu-waktu ketika ada projek. Penulis beberapa kali bekerja di saat 

weekend untuk meeting maupun untuk proses editing. 

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Penulis mengetahui tentang PT. Layar Mardi ketika sang CEO, Dennis 

Adhiswara menjadi pembicara dalam seminar mengenai webseries di 

UMN. Penulis tertarik untuk magang ketika diajak untuk berbincang-

bincang mengenai video streaming.  

Beberapa hari kemudian penulis dan teman-teman menghubungi 

Public Relation Officer dari Layaria yaitu Dion Widhi Putra untuk 

membicarakan perihal magang, Dion kemudian setuju untuk menjadi 

pembimbing lapangan bagi penulis dan teman-teman .  

Penulis mengajukan surat pengajuan kerja magang di Layaria 

kepada pihak kampus dengan persetujuan Kaprodi dan Wakaprodi penulis. 

Kemudian surat tersebut penulis berikan pada Layaria dan beberapa hari 
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kemudian permohonan magang penulis diterima dan penulis resmi bekerja 

magang di Layaria. 

Sebagai perusahaan yang bergerak di bidang video production 

based on internet streaming, CV yang penulis kirimkan via email berupa 

channel youtube dari penulis dan teman-teman, karena dari video dalam 

channel tersebut kompetensi penulis dinilai.  

Pada hari pertama sejak permohonan magang diterima, penulis lalu 

mulai bekerja di bagian pasca produksi kantor Layaria. Di kantor Layaria 

tidak ada dresscode tertentu dalam bekerja, penulis mengenakan setelan 

kemeja/kaos dan celana jins dan bersepatu untuk bekerja. Tidak setiap hari 

ada proyek yang dilakukan oleh penulis, karena proyek yang dikerjakan 

penulis diberikan oleh supervisor sekaligus pembimbing magang yaitu 

Dion. 

Ketika penulis tidak sedang bekerja di kantor, proyek akan 

dikirimkan via email oleh supervisor. Namun jika sedang di kantor penulis 

akan langsung mengikuti meeting proyek. Sebagai Motion Grapher tugas 

penulis pada industri kreatif yang dilakukan layaria adalah membantu 

dalam proses editing dan penambahan motion graphic pada project yang 

akan dikerjakan oleh Layaria.  




