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ABSTRAKSI 

Industri games merupakan bagian dari industri kreatif yang sedang berkembang di 
Indonesia. Studio games independen yang ada,  memberikan peluang pekerjaan 
yang menjanjikan karena masih sedikitnya orang yang menaruh minat pada 
industry games. Proses pembuatan games yang kompleks tidak semudah 
memainkannya, hal inilah yang ingin ditunjukkan oleh studio gambreng games, 
dalam pembuatan film dokumenter. Dokumenter menjadi salah satu sarana yang 
digunakan oleh gambreng games untuk mensosialiasasikan proses pembuatan 
sebuah games. Dalam laporan magang yang berjudul “Peran Video Director 
dalam dokumenter ‘Survival of Funnest’ karya Gambreng Games” ini penulis 
menceritakan proses kreatif pembuatan film pendek dokumenter sebagai video 
director. 

 

Kata kunci : magang, indie games, video director 

  

 

Peran video director…, Natalia Depita, FSD UMN, 2014



vi 
 

DAFTAR ISI 

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT ...................... I	
  

HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR ................................................. II	
  

KATA PENGANTAR ......................................................................................... III	
  

ABSTRAKSI ......................................................................................................... V	
  

DAFTAR ISI ........................................................................................................ VI	
  

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................ VIII	
  

DAFTAR TABEL ................................................................................................ IX	
  

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ X	
  

BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 1	
  

1.1.	
   Latar Belakang .......................................................................................... 1	
  

1.2.	
   Maksud dan Tujuan Kerja Magang ........................................................... 1	
  

1.3.	
   Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang ..................................... 2	
  

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ................................................ 4	
  

	
   Gambreng Games ...................................................................................... 4	
  2.1.

2.1.1.	
   Logo dan Sejarah Gambreng Games .............................................. 5	
  

2.1.2.	
   Visi dan Misi Gambreng Games .................................................... 5	
  

	
   Struktur dan Organisasi Perusahaan .......................................................... 6	
  2.2.

BAB III  PELAKSANAAN KERJA MAGANG ................................................ 8	
  

	
   Kedudukan dan koordinasi ........................................................................ 8	
  3.1.

Peran video director…, Natalia Depita, FSD UMN, 2014



vii 
 

	
   Tugas yang Dilakukan ............................................................................... 9	
  3.2.

	
   Uraian Pelaksanaan Kerja Magang ......................................................... 11	
  3.3.

3.3.1.	
   Proses Pelaksanaan ....................................................................... 11	
  

3.3.2.	
   Kendala yang Ditemukan ............................................................. 22	
  

3.3.3.	
   Solusi atas Kendala yang Ditemukan ........................................... 22	
  

BAB IV PENUTUP ............................................................................................. 24	
  

	
   Kesimpulan ............................................................................................. 24	
  4.1.

	
   Saran ........................................................................................................ 24	
  4.2.

Peran video director…, Natalia Depita, FSD UMN, 2014



viii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2. 2 Struktur organisasi Gambreng Games ................................................ 6	
  

Gambar 3. 1. Proses desain games “Cannona Luna”......................... ....................13	
  

Gambar 3. 2. Timeline produksi film dokumenter bulan Februari – April ........... 15	
  

Gambar 3. 3. Timeline produksi film dokumenter bulan Mei ............................... 15	
  

Gambar 3. 5. Proses shooting di studio. ................................................................ 17	
  

Gambar 3. 6. Proses shooting dengan dua kamera. ............................................... 18	
  

Gambar 3. 7. Transkrip yang Dikerjakan. ............................................................. 19	
  

Gambar 3. 8. Screenshot film dokumenter “Survival of Funnest” ....................... 20	
  

Gambar 3. 9. Screenshot video profil “Datsun Rising Challenge” ...................... 22	
  

 

Peran video director…, Natalia Depita, FSD UMN, 2014



ix 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3. 1. Laporan Realisasi Kerja Magang .......................................................... 9	
  

 

  

Peran video director…, Natalia Depita, FSD UMN, 2014



x 
  

DAFTAR LAMPIRAN 

LAMPIRAN A: SURAT PENGANTAR MAGANG .................................. XVII 

LAMPIRAN B: SURAT PENERIMAAN MAGANG…………………..XVII 

LAMPIRAN C: SURAT SELESAI MAGANG..........................................XVIII 

LAMPIRAN D: KM-03 KARTU KERJA MAGANG..................................XIX 

LAMPIRAN E: KM-04 KEHADIRAN KERJA MAGANG..........................XX 

LAMPIRAN F: KM-05 LAPORAN REALISASI KERJA MAGANG.......XXI 

LAMPIRAN G: FORM BIMBINGAN MAGANG.....................................XXII 

LAMPIRAN H: CURRICULUM VITAE...................................................XVIII 

 

 

Peran video director…, Natalia Depita, FSD UMN, 2014




