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Lembar Pernyataan tidak melakukan plagiat dalam penyusunan

Laporan Kerja Magang

Dengan ini saya:

Nama : Natasha Astria Jiemas
NIM : 10120210318
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang:

Nama Perusahaan : IOTA Animation
Divisi - Storyboarding & Character Design
Alamat : Lantana 2, L6/49, Vila Melati Mas, Tangerang,

Banten, Indonesia
Periode Magang : 24 Februari 2014 — 16 Mei 2014
Pembimbing Lapangan : Indahwaty S, Sn.

Laporan kerja magang merupakan hasil karya saya sendiri dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya
serta saya cantumkan di halaman daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan baik dalam
pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang, saya
bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja

magang yang telah saya tempuh.

Tangerang, Juni 2014

(Natasha Astria Jiemas)
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ABSTRAKSI

Proses pembuatan animasi terdiri dari tiga tahap, yaitu praproduksi, produksi, dan
paska produksi. Dalam tahap praproduksi, konsep cerita dan desain karakter
diciptakan sebelum masuk ke tahap berikutnya. IOTA Studio, tempat penulis
melakukan kerja magang adalah studio yang berfokus pada tahap praproduksi
animasi.

Selama magang, penulis ditugaskan sebagai character designer dan
storyboard artist untuk feature animation Llyum. Llyum merupakan konsep
animasi milik 10TA yang hendak dibuat dalam format 3D. Konsep tersebut
kemudian dikembangkan dan dibuat desainnya oleh berbagai divisi yang berbeda.
Dalam laporan magang berikut, penulis akan menjelaskan tugas yang dikerjakan
penulis sebagai character designer dan storyboard artist selama melakukan kerja
magang di IOTA Studio.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur dan terima kasih penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas
rahmat dan bantuan-Nya dalam menyelesaikan laporan magang yang berjudul
Peranan Intern sebagai Character Designer dan Storyboard Artist di IOTA Studio.
Melalui laporan magang ini, diharapkan pembaca mendapatkan sedikit gambaran
tentang tugas seorang character designer dan storyboad artist dalam studio

praproduksi animasi.

Proses penulisan laporan magang tentu tidak lepas dari berbagai masalah.
Dalam prosesnya, penulis mendapatkan bantuan dan masukan dari berbagai pihak
yang membuat laporan magang ini menjadi lebih baik. Pada kesempatan ini,

penulis hendak mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Desi Dwi Kristanto, M.Ds., selaku kepala Program Studi Desain

Komunikasi Visual.

2. Makbul Mubarak, S.IP., M.A., selaku pembimbing mata kuliah
magang

3. Indahwaty S.Sn, selaku supervisor selama kerja magang
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