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Dengan ini saya: 

 

 Nama  : Oessella 

NIM   : 11120210227 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Menyatakan bahwa saya telah melakukan kerja magang: 

 Nama Perusahaan : Global Studio 

 Divisi : Design Project Volunteer / Bendahara 

 Alamat : Jl. Boulevard Gading Serpong - Tangerang 

 Periode Magang : 07 Juni 2014 – 15 Agustus 2014 

 Pembimbing Lapangan : Ratna Cahaya Rina 

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak 

melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang 

dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya 

serta saya cantumkan di Daftar Pustaka. 

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik 

dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, maka 

saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang 

yang telah saya tempuh. 
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1. Ratna Cahaya Rina, S.Sos., M.Ds. sebagai Koordinator Global Studio-

UMN. 

2. Alexandra Crosby sebagai Koordinator Global Studio-UTS. 

3. Pak Darfi, Pak Erwin dan Kak Ica selaku dosen pengawas selama 

magang. 

4. Desi Dwi Kristanto M.Ds. selaku Kaprodi DKV UMN. 

5. Gideon Kamang Frederick ,S.T.,M.Ds. selaku Pembimbing Magang. 

6. Mahasiswa Universitas Teknologi Sydney. 
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ABSTRAKSI 

Global Studio merupakan bentuk kerja sama UMN dengan UTS khususnya 

Fakultas Seni dan Desain yang baru terjalin tahun 2014. Kegiatan Global Studio 

tahun ini antara lain adanya kunjungan ke beberapa tempat seperti Batik Banten, 

Batik Betawi, Museum Fatahillah, Museum Tekstil, Museum Wayang, Museum 

Nasional, dan Xs Project. Hal tersebut guna memperkenalkan Indonesia 

khususnya bidang kebudayaan. Hasil akhir dari rangkaian kegiatan Global Studio 

yaitu pameran projek kolaborasi antara mahasiswa UMN dengan UTS.  

 

 

Kata kunci : Kolaborasi, Global Studio, Budaya Indonesia 
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