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Lembar Pernyataan tidak Melakukan Plagiat Dalam Penyusunan 

Laporan Kerja Magang 
 

Dengan ini saya: 

 Nama    : Qaedi Fuadillah 

 NIM    : 09120210326 

 Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang: 

 Nama perusahaan  : Amazing Milk 

 Divisi    : Creative 

 Alamat    : Darmawangsa Square  

 The City Walk B Floor no. 47 

 Jalan Darmawangsa VI & IX  

 Kebayoran Baru, Jakarta Selatan 12160 

 Periode magang  : 02 Juli 2013 – 02 Oktober 2013 

 Pembimbing Lapangan : Farah Mauludynna  

 

Laporan kerja magang merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak 

melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang 

dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya 

serta saya cantumkan di Daftar Pustaka. 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan baik 

dalam pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang, 

saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah 

kerja magang yang telah saya tempuh. 

 

Tangerang, 28 Januari 2014 
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ABSTRAKSI 

 

Seiring berkembangnya teknologi, televisi tidak lagi menjadi media yang efektif 

sebagai media untuk beriklan. Kini orang orang lebih banyak meluangkan 

waktunya dan lebih suka mencari informasi melalui internet, yaitu sosial media. 

Indonesia adalah negara dengan perkembangan pengguna internet terpesat di 

dunia, itulah mengapa sekarang sosial media menjadi media yang sangat efektif 

untuk beriklan. 

 Konsep serta desain yang baik menjadi hal yang wajib dalam beriklan, 

karena konsep serta desain yang baik dapat lebih mempengaruhi orang. Sehingga 

dibutuhkan desainer grafis yang kreatif untuk membuatnya. Karena konsep serta 

desain yang baik dapat lebih mempengaruhi orang. Dalam laporan ini, penulis 

akan membahas kerja magang yang telah penulis lakukan yaitu menjadi seorang 

desainer grafis dalam sebuah perusahaan digital agency. 

 

 

Kata Kunci : Internet, Sosial Media, Desain Grafis, Digital Agency, Amazing Milk 
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KATA PENGANTAR 

 
Bismillahirahmanirrahim. 

Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala nikmat, 

kesehatan, maupun segalanya hingga saya dapat menyelesaikan laporan magang 

Peran Desain Grafis Dalam Dunia Sosial Media di Amazing Milk. 

 Penulis ingin menyampaikan terima kasih kepada: 

1. Allah SWT. 

2. Desi Dwi Kristanto, selaku Ketua Program Studi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Multimedia Nusantara. 

3. Yusup Sigit Martyastiadi, selaku dosen pembimbing, yang telah 

memberikan saran dan masukan dalam pembuatan laporan magang ini. 

4. Seluruh staff karyawan Amazing Milk, yang telah menerima dan 

membantu penulis dalam masa praktek kerja magang. 

5. Novi Ambar Fatmasari, Sopyan Iskandar, Hassan Bamadhaj yang telah 

memberikan doa dan dukungannya setiap hari. 

6. Topaz Crew dan Intan Permata, sebagai pemecah kejenuhan dan 

penyemangat. 

7. Semua pihak yang telah membantu proses pengerjaan laporan magang 

ini. 

Penulis juga ingin mengucapkan permohonan maaf dari segala kekurangan 

penulis dalam pengerjaan laporan magang ini, serta penulis akan menerima kritik 

dan saran yang membangun dari pembaca. Akhir kata, semoga laporan magang 

ini bermanfaat dan berguna bagi semua pihak. 

 

 

Tangerang, 28 Januari 2014 
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