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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

Dengan ini saya : 

 Nama  : Rinaldy Alexander D. Tumiwa 

 NIM  : 09120210129 

 Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang: 

 Nama Perusahaan : PT. Layar Mardi (LayariaTV) 

 Departemen  : Post Production (Editor dan VFX editor) 

 Alamat   : Jl. Prof. Moh.Yamin No.1 Menteng, Jakarta Pusat 

Periode Magang : Juli – November 2013 

Pembimbing Magang : Dion Widhi Putra 

Menyatakan bahwa Laporan Kerja Magang ini merupakan hasil karya saya sendiri 

dan saya tidak melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau 

lembaga lain yang dirujuk dalam Laporan Kerja Magang ini telah saya sebutkan 

sumber kutipannya secara jelas dan saya cantumkan pada Daftar Pustaka. 

 Jika dikemudian hari ditemukan adanya kecurangan atau penyimpangan, 

baik dalam pelaksanaan Kerja Magang, maupun dalam penulisan Laporan Kerja 

Magang, saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata 

kuliah Magang yang telah saya tempuh. 

 

 

 

 

Tangerang, 28 Januari 2014 

 

 

 

 

 

Rinaldy Alexander D. Tumiwa 
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ABSTRAKSI 

Praktek kerja magang dilakukan dalam rangka memenuhi syarat kelulusan, yang 

juga merupakan salah satu pengalaman di dunia kerja pada bidang film and video 

production based on video streaming, serta pembentukan karakter dan cara kerja 

yang baik dalam produksi di dunia kerja. Penulis melakukan praktek kerja 

magang di sebuah production house (PH), LayariaTV pada bagian post-

production khususnya editor dan VFX editor. Selama praktek kerja magang 

sebagai editor maupun VFX editor, penulis mendapatkan banyak ilmu dan 

pengalaman akan dunia produksi yang sebenarnya terjadi dilapangan, bagaimana 

hubungan antara production house dengan client.  

Penulis juga turut ikut ambil bagian dalam proses kreatif dalam project yang 

ada. Dalam praktik kerja magang, penulis dipercaya untuk mengerjakan project 

dengan perusahaan yang cukup terkenal dan beberapa project internal, seperti 

dokumentasi acara Google Day yang dibuat oleh Google Indonesia, acara 

webshow Ngaidol Jekeiti dan Party Poppers, webseries short-film terror 

generator). 

Kata kunci: production house, video streaming, editor, webseries, webshow. 
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KATA PENGANTAR 

 

Pertama-tama penulis ingin mengucapkan puji dan syukur kepada Tuhan 

Yesus Kristus karena atas rahmat dan berkat-Nya penulis dapat menyelesaikan 

Laporan Kerja Magang yang berjudul “Peran editor pada PT. Layar Mardi”. 

Laporan Kerja Magang ini merupakan syarat untuk memenuhi tuntutan 

tugas Mata Kuliah Internship di Universitas Multimedia Nusantara. Penulis 

berterima kasih kepada: 

 Pembimbing lapangan yaitu Dion Widhi Putra dan Dennis Adishwara 

selaku CEO dari PT. Layar Mardi, 

 Yusup S. Martyastiadi selaku pembimbing laporan magang yang telah 

memberikan arahan dan masukan dalam penulisan konten maupun teknis 

laporan ini, 

 Teman-teman kru produksi Roadkill Pictures yang membantu menjalankan 

project magang,  

 Orang tua penulis yang selalu mendoakan dan memberikan saran agar 

dapat menyelesaikan laporan ini. 

Akhir kata, penulis mohon maaf apabila ada kesalahan penulisan maupun 

informasi dalam laporan ini. Penulis berharap agar laporan ini dapat berguna bagi 

pembaca dan memberikan pengetahuan dalam dunia kerja. 

 

 

Tangerang, 28 Januari 2014 

 

 

Rinaldy Alexander D. Tumiwa
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