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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

 DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG  

 

Dengan ini saya   : 

Nama     : Rizka Prissilia Marlen 

NIM    : 09120210173 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang 

 

Nama Perusahaan  : Wit Creative 

Divisi    : Junior Graphic Designer 

Alamat    : Ruko Golden Road c-28/7 

      Jl. Pahlawan Seribu, BSD 15320 

Periode Magang  : 26 November 2013 s/d 26 Januari 2014 

Pembimbing Lapangan : Ferina Berliani 

 

 Laporan kerja magang ini adalah asli hasil kerja saya sendiri tanpa plagiat, 

Jika dikemudian hari ditemukan adanya kecurangan, penyimpangan baik dalam 

pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, saya bersedia 

menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja magang yang 

telah saya tempuh.  
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Nya penulis mampu menyelesaikan laporan magang ini. Laporan magang ini 

dikerjakan sebagai salah satu syarat kelulusan demi memperoleh gelar Sarjana Seni di 

Jurusan Desain Grafis Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. 

Penulis mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah membantu dan 

memberikan dukungan selama pembuatan laporan magang ini. Ucapan terima kasih 

penulis sampaikan kepada : 

1. Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds. Selaku ketua program studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara. 

2. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech. Selaku pembimbing mata kuliah 

internship yang telah meluangkan sebagian waktunya untuk membimbing 

serta mengarahkan penulis. 

3. Wit Creative yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk 

melaksanakan praktek kerja magang selama kurang lebih dua bulan. 

4. Arma Ermando dan Evi Andriani selaku orang tua penulis, Kistissa Amerti 

selaku kakak penulis yang telah memberikan banyak dukungan baik moral, 

materil dan doa. 

5. Edo Adiprasetyo, Irene Kun Hendrawan, Ferina Berliani dan Kusumawati 

yang telah memberikan ilmu serta membimbing penulis dalam melakukan 

proses kerja magang. 

6. Kharisma Tauhid yang telah  membantu  penulis dengan dukungan serta 

waktu luang untuk membantu penulis menyelesaikan laporan kerja magang. 

Akhir kata, penulis berharap agar laporan magang ini dapat memberikan ilmu, 

pengetahuan, dan wawasan bagi orang-orang. Sekali lagi, penulis mengucapkan 
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Rizka Prissilia Marlen 

ABSTRAKSI 

 

 Dalam laporan ini penulis akan menguraikan pengalaman praktik kerja 

magang yang penulis jalani selama bekerja di perusahaan agensi kreatif yaitu Wit 

Creative. Penulis akan membahas topik tentang cara penulis menerapkan ilmu yang 

didapat selama kuliah. Penulis juga menjelaskan tugas-tugas, pekerjaan, serta 

deskripsi proses-proses pengerjaan desain grafis yang penulis lakukan. Selama 

penulis melakukan praktik kerja magang di agensi kreatif ini, penulis mendapatkan 

pengalaman langsung yang sangat bermanfaat untuk bekal menuju dunia kerja nyata.   

 

Kata Kunci : magang, desain grafis, praktik, agensi, kreatif 
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