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Judul Laporan Magang : Peranan Graphic Designer di Mitra Media Persada

Menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa penulisan laporan kerja magang ini
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ABSTRAKSI

Praktik kerja magang dilakukan sebagai proses pemenuhan syarat kelulusan.
Namun disamping itu, magang juga ditujukan untuk mendapat pengalaman
mengenai dunia kerja yang sesungguhnya, sebelum lulus kuliah. Dalam praktik
kerja magang ini, penulis ditempatkan di bagian desain grafis pada perusahaan
Mitra Media Persada. Pekerjaan yang dilakukan seluruhnya berbasis desain grafis,
membuat brosur, spanduk, iklan majalah, dan tata letak untuk buku.

Kata kunci: Mitra Media Persada, magang, desainer grafis.
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baik. Laporan kerja magang ini disusun sebagai syarat untuk memperoleh gelar
Sarjana Seni (S.Sn) dari Jurusan Desain Komunikasi Visual, Universitas
Multimedia Nusantara.
Secara khusus penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang
telah mendukung dan membantu penulis selama proses praktik kerja magang dan
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1. Mitra Media Persada, yang telah memberi kesempatan untuk melakukan
praktik kerja magang
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berbagi banyak pengalaman hidup kepada penulis.
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