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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.Latar Belakang 

Praktik kerja magang adalah salah satu syarat yang harus ditempuh mahasiswa 

untuk lulus dan memperoleh gelar Sarjana Seni dari Universitas Multimedia 

Nusantara, dan setiap mahasiswa wajib menjalani praktik kerja magang ini selama 

dua bulan. Dalam rangka memenuhi syarat tersebut, penulis melakukan praktik 

kerja magang di Mitra Media Persada. 

Selama di bangku kuliah jurusan desain grafis, mahasiswa telah dibekali 

berbagai ilmu pengetahuan selama enam semester sebelum memasuki dunia kerja, 

tetapi pengalaman kerja tersebut harus didapat sendiri diluar perkuliahan. 

Sehingga dengan adanya praktik kerja magang ini, mahasiswa dapat mengenal, 

bersiap, dan telat terbiasa untuk memasuki dunia kerja nantinya. Dalam memulai 

proses praktik kerja magang ini, penulis mencari tempat yang memliki bidang 

kerja desain grafis, dan pada akhirnya penulis melakukan kerja magang di Mitra 

Media Persada. 

 

1.2.Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Maksud dan tujuan dari kerja magang ini adalah untuk memperoleh kemampuan 

dan pengetahuan yang tidak didapat selama perkuliahan sebagai calon desainer 
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grafis dan memperoleh pengalaman dalam dunia kerja lebih awal, sebelum lulus 

dari bangku kuliah. 

 

1.3.Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

1.3.1. Waktu pelaksanaan kerja magang 

Praktik kerja magang dilakukan penulis pada liburan sebelum dan sesudah 

semester 7. Waktu wajib untuk kerja magang adalah 40 hari. Dikarenakan penulis 

sedikit terlambat memulai magang, terpotong libur hari raya Idul Fitri, dan penulis 

masih mengikuti kuliah reguler, maka proses kerja magang dilakukan selama lima 

bulan, terhitung dari tanggal 10 Juli 2013 hingga 12 November 2013. Pelaksanaan 

kerja magang ini dimulai dari pukul 09.00-17.00, selama Senin hingga Jumat. 

 

1.3.2. Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Penulis sedikit terlambat memulai magang, sehingga penulis mencari lowongan 

magang melalui bagian Career Development Center atau CDC dari Universitas 

Multimedia Nusantara. Melalui CDC, penulis hanya perlu menitipkan portofolio 

dan surat lamaran untuk selanjutnya diteruskan ke berbagai perusahaan. 

Pada tanggal 5 Juli 2013, penulis mendapat panggilan dari bapak Liman 

Hadi dari Mitra Media Persada untuk melakukan wawancara. Temu muka dan 

wawancara dilakukan 8 Juli 2013, kemudian penulis siap dan menyetujui untuk 

melakukan hari pertama praktik magang dari tanggal 10 Juli 2013. 
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