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ABSTRAKSI 

Webseries merupakan salah satu media berkarya sekaligus mempromosikan 

sebuah video yang dibuat dengan menggunakan internet sebagai media publikasi 

sebuah karya tersebut. Dikarenakan sudah terlalu banyak acara dalam televisi 

yang menayangkan acara yang mainstream.Webseries biasanya menawarkan 

acara yang lebih sidestream dikarenakan konten dari video tersebut sangat 

tergantung kepada kreatornya. YouTube merupakan sebuah media yang 

mewadahi para filmmaker dengan budget kecil untuk mempromosikan brand-nya 

atau karya-nya. Tidak hanya filmmaker saja tetapi perusahaan yang bekerja dalam 

divisi multimedia sering menggunakan YouTube sebagai media promosi dan 

marketingnya. 

 Di dalam Laporan ini, penulis akan membahas mengenai kegiatan kerja 

magang yang penulis jalani di LayariaTV pada divisi Unik Kreatif dalam 

memproduksi suara dan musik di web series Party Poopers dan Terror Generator 

yang diberikan oleh Layaria selama magang berlangsung. 

Penulis berharap kerja magang yang telah dilakukan ini bisa bermanfaat baik bagi 

Layaria, UMN, maupun pribadi. 

Keywords :YouTube, Web Series, LayariaTV. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 
 

 

Abstraction 

 

Webseries are one of the alternative media for Youtube Creators to promote their 

works. Webseries serves as sidestram media to expand choices for the viewers to 

get some independent yet creative show that’s different from that shown on 

television. Not only the filmmakers, Youtube also serve as advertisment media for 

some of the companies that prevent the mainstream ways of promoting their 

products. 

 In this report, writer discuss about his intership in LayariaTV/Layar 

Mardi as Creative Unit on producing sound and music in webseries Party 

Poopers and Terror Generator that given from Layaria he work on. 

 Writer hopes that this report can give a benefit for Layaria and campus 

Keywords :YouTube, Web Series, LayariaTV. 
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