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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT
DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya:

Nama : Ryantika Oktavian
NIM : 11120210188
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melakukan kerja magang:

Nama Perusahaan : IOTA Studio

Divisi : Environment Design & Motion Comic

Alamat : JI. Lantana 2, L6 / 49, Vila Melati Mas,
Tangerang, Indonesia

Periode Magang : 06 Agustus 2014 — 07 November 2014

Pembimbing Lapangan : Eka Chandra

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya
serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, maka
saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang

yang telah saya tempuh.

Tangerang, 22 Desember 2014

Ryantika Oktavian
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KATA PENGANTAR

Environment merupakan salah satu bagian dalam animasi yang
menentukan kualitas sebuah film secara keseluruhan. Penulis tertarik pada
environtment design untuk topik pembahasan magang karena penulis menyukai
dan mendalami proses mendesain dan membuat konsep dari sebuah environment
dalam konsep cerita. Sebuah konsep environment yang baik akan memperkuat
konsep dan estetika sebuah cerita secara visual. Walaupun pada akhirnya penulis
dipindahkan posisinya sebagai motion comic artist, namun penulis tetap
mendapatkan banyak ilmu dari proses kerja magang ini.

Pemilihan penulis pada bagian environment designer bertujuan untuk
memperdalam kemampuan penulias dalam menciptakan konsep secara mendetail
dari environment yang dideskripsikan dalam konsep cerita. Sedangkan dalam
motion comic, penulis mendapatkan ilmu bagaimana membuat motion comic
dengan animasi yang sederhana, namun tetap menarik.

Selama penulis menjalani masa magang, penulis merasa sangat terbimbing
dan mendapat banyak pengetahuan mengenai dunia kerja dalam bidang animasi.
Penulis berharap para pembaca dapat memahami proses bekerja dalam membuat
sebuah konsep untuk animasi khususnya dalam bidang environment dan
pembuatan motion comic.

Ucapan terima kasih penulis ucapkan kepada orang-orang yang telah
membantu penulis selama menjalani proses magang, yaitu:

1. IOTA Studio, selaku perusahaan tempat penulis menjalani proses

magang,

2. Eka Chandra, selaku supervisor serta pemilik tempat magang,

3. Ratna Yoes, selaku konsultan penulis,

4. Christina Mutiana, Selvi Putri, dan rekan-rekan magang lainnya,

selaku rekan magang yang mendukung penulis,

5. Desi Dwi Kristanto, M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara,
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6. Makbul Mubarak, S.IP., M.A., selaku dosen pembimbing magang
penulis,
7. Orang Tua dan Saudara penulis yang telah mendukung penulis selama

proses penulisan.

Tangerang, 22 Desember 2014

Ryantika Oktavian
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ABSTRAKSI

Tidak semua orang memahami proses pembuatan animasi secara keseluruhan.
Banyak dari orang yang mempelajari animasi hanya memahami proses produksi
dalam animasi. Proses produksi dalam animasi merupakan kelanjutan dari proses
pra-produksi yang telah dipersiapkan secara matang. Pra-produksi yang
dipersiapkan dengan baik diyakini akan memudahkan proses produksi dan dapat
menghasilkan film animasi yang berkualitas pula. Untuk memahami pembuatan
proses pra-produksi secara lengkap, maka penulis memilih IOTA Studio sebagai
tempat penulis untuk menjalani proses kerja magang. IOTA Studio sebagali
sebuah studio animasi yang cukup baru, merupakan studio yang mengolah seluruh
proses pra-produksi mulai dari naskah, storyboard, karakter, hingga concept art.
Di tempat tersebut, penulis mendapatkan banyak ilmu yang dapat penulis terapkan
dalam pembuatan Kkarya-karya animasi selanjutnya, terutama dalam hal
environment design. Walaupun penulis mengalami beberapa kendala seperti
penyesuaian style gambar dengan perusahaan dan keterbatasan kemampuan
penulis, namun penulis tetap berusaha untuk menyelesaikan proses kerja magang
dengan baik. Supervisor sebagai pembimbing penulis pun tetap mendukung dan
menuntun penulis untuk dapat menghasilkan karya yang lebih baik.

Kata kunci : animasi, pra-produksi, environment design
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