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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1.  Sejarah Singkat Perusahaan 

2.1.1. Sejarah Surya University 

Surya University adalah universitas berbasis riset yang didirkan pada tahun 2013. 

Saat ini Surya University memiliki 200 peneliti bergelar S3 dengan 77 research 

center.  Dengan visi menjadi universitas kebanggaan Indonesia di bidang sains dan 

teknologi, kehadiran Surya University sebagai research based university merupakan 

sebuah terobosan besar dan paradigma baru dalam dunia pendidikan tinggi di 

Indonesia. Inovasi ini dihrapkan dapat melahirkan ilmuwan-ilmuwan dan 

teknopreneur masa depan yang mampu bersaing di era ekonomi berbasis pengetahuan 

yang semakin kompetitif. 

 

2.1.2. ICONIC Center 

ICONIC Center atau Interactive Creative for Indonesia Culture adalah salah satu 

bagian cluster dari Surya University (SU) yang berdiri pada 27 Agustus 2013. Center 

ini didirikan sebagai wadah bagi para peneliti Indonesia, maupun internasional yang 

memiliki ketertarikan  dengan kebudayaan Indonesia, untuk membuat sebuah produk 

(berbasis teknologi) yang bertujuan untuk pengembangan budaya.  

Riset yang dilakukan oleh ICONIC Center mencakup keseluruhan budaya yang 

ada di Indonesia. Selain itu center ini memiliki sasaran kepada kaum muda (usia 3 - 7 

tahun) dimana bertujuan menumbuhkan rasa menghargai, dan nasionalisme dengan 

mengetahui budayanya sendiri yaitu budaya Indonesia, yang majemuk. 

ICONIC Center berlokasi di Gedung 01 Scientia Business Park, Jl. Boulevard 

Gading Serpong Blok O/1 Summarecon Serpong, Tangerang. Untuk mengetahui info 
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lebih lanjut mengenai ICONIC Center dapat mengakses website nya 

www.welcome2iconic.com atau facebook ICONIC. 

 

2.2. Visi Perusahaan  

ICONIC menjadi media yang diakui keunggulannya dalam bagian mencerdaskan & 

melestarikan budaya Indonesia serta diperhitungkan dalam kancah regional. Berbasis 

budaya nusantara dengan kualitas internasional, secara berturut & bertahap beredar 

secara internasional dan berkontribusi membangun Indonesia jaya di Tahun 2030, 

serta menuju Indonesia Super Power 2045. 

2.3. Misi Perusahaan 

a. ICONIC menjadi media yang unggul dalam metode pembelajran akan budaya 

Indonesia. 

b. ICONIC menjadi media dalam melestariakn budaya Indonesia. 

c. ICONIC mengusahakan temuan & rekacipta dibidang interaktif melalui penelitian 

& perancangan. 

 

2.4. Logo Perusahaan  

 

Gambar 2.1 Logo ICONIC Center 
Sumber :Data Perusahaan 
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Logo ICONIC Center didominasi oleh warna orange yang memiliki arti kreatif, 

hangat dan lembut (energi, keceriaan) serta menibulkan rasa optimis. Warna Brown 

mewakili kesederhanaan yang abadi, bersifat hangat, dan alami. Selain itu warna 

brown ini juga mencerminkan tradisi dan segala hal yang berhubungan dengan 

kebudayaan (rempah-rempah, ukiran kayu, alamiah). Warna Turquoise mewaikili hal 

futusitik dan kecanggihan, didalamnya juga terdapat ketenangan dan ramah tamah 

serta kemewahan. 

 

2.5. Portofolio ICONIC 

Berikut merupakan beberapa hasil karya dari ICONIC Center dari tahun 2013. Hasil 

karya ini dapat dilihat lebih lanjut melalui website ICONIC. 

 

Gambar 2.2. Portofolio ICONIC 

Sumber: Data Perusahaan 
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2.6.  Struktur Organisasi Perusahaan 

 

Gambar 2.3. Struktur Organisasi ICONIC Center 
Sumber :Data Perusahaan 
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