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PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Pada awalnya penulis ditempatkan sebagai script writer untuk project Albi di
bawah bimbingan Ratna Yoes. Penulis diminta untuk membuat naskah short
animation Albi yang berdurasi 2-3 menit. Penulis juga dibimbing dan dievaluasi
oleh ibu Ratna secara langsung. Beberapa minggu setelahnya, penulis diberi tugas
olenh Eka Chandra untuk membuat naskah Wheel and Axle untuk memenuhi
kebutuhan klien. Naskah yang telah dibuat dan diasistensi, diberikan kepada
storyboard artist untuk dibuat storyboard-nya. Berikut alur koordinasi kerja di

saat penulis menjadi script writer :
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KLIEN EKA RATNA YOES PENULIS
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Gambar 3.1. Bagan Alur Koordinasi Penulis sebagai Script Writer

Penulis juga sempat diminta membuatkan vector dari hasil tracing karakter Wheel
and Axle dan ilustrasi buku Habitat oleh pak Eka. Hasil tracing tersebut
diasistensikan langsung kepada character designer Wheel and Axle dan illustrator
Habitat, yang merupakan rekan kerja penulis. Setelah selesai, hasil tracing berupa
ilustrasi vector diserahkan kepada Indahwaty sebagai konten ilustrasi buku
edukatif Habitat, sedangkan hasil tracing dari karakter Wheel and Axle diserahkan
kepada Sigit dan Dania selaku 2D animator Wheel and Axle.

Setelahnya, penulis diberi tugas oleh Ratna Yoes menjadi coloring artist
dan inker dalam komik Roadblock. Penulis bekerja sama dengan Marselina
Widjoyo selaku ilustrator Roadblock. Setelah ilustrator selesai membuat sketsa

dalam bentuk B/W, penulis memberi detail warna dan shading pada komik
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tersebut sampai selesai. Penulis lalu memberikan komik yang sudah selesai itu

kepada ilustrator untuk diberi berupa layout speech balloon sebagai finishing.

Komik yang sudah sepenuhnya selesai tersebut diserahkan kepada Ratna Yoes

untuk dipresentasikan kepada klien. Berikut alur koordinasi kerja di saat Penulis

menjadi Coloring Artist :

REVISI

\ 4

KLIEN ; RATNA YOES
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MARSELINA PENULIS
ILUSTRATOR

y

Gambar 3.2. Bagan Alur Koordinasi Penulis sebagai Coloring Artist

3.2. Tugas yang Dilakukan

Berikut adalah tabel berisi tugas yang diberikan kepada penulis selama melakukan

praktek kerja magang di IOTA Studio

Tabel 3.2.1. Detail Pekerjaan Yang Dilakukan Selama Magang

No. | Minggu

Proyek

Keterangan

Albi

Mempelajari  format penulisan
naskah melalui studi pustaka
Mempelajari setting dunia Albi
Membuat naskah untuk animasi
pendek Albi, “Bimbim & The
Butterfly”

Albi

Membuat rough storyboard untuk
menvisualisasi naskah “Bimbim &
The Butterfly”

Membuat naskah untuk animasi

pendek Albi, “Superhero Bimbim”
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Albi

Wheel & Axle

Revisi naskah “Superhero
Bimbim” yang telah dibuat

Membuat naskah untuk animasi
edukasi Wheel & Axle, “The
Problem Lifter” dan membuat
rough storyboard untuk

menvisualisasi naskah tersebut

Wheel & Axle

Revisi naskah “The Problem
Lifter” yang dibuat

Membuat naskah Wheel & Axle,
berjudul “The Bicycle”

Membuat rough storyboard untuk
naskah Wheel & Axle, berjudul

“Freewheeling”

Wheel & Axle

Membuat vektor Mark, Niko, dan
Cleo, salah satu karakter Wheel &
Axle, dari berbagai sisi untuk

dianimasikan dalam ToonBoom

VI

Wheel & Axle

Habitat

Melanjutkan pembuatan vektor
Mark, Niko, dan Cleo

Membuat rough storyboard untuk
naskah Wheel & Axle, berjudul
“The Cart”

Membuat sketsa untuk ilustrasi
buku Habitat dan menkonversikan
gambar tersebut ke dalam bentuk

vektor

Vil

Habitat

Wheel & Axle

Membuat gambar vektor ilustrasi
untuk ilustrasi buku Habitat

Menyelesaikan pembuatan dan
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revisi vektor Mark, Niko, dan Cleo

VIl

Roadblock

Memberi tone dan shading pada
salah satu serial komik Roadblock
Memberi coloring dan shading

pada serial komik Roadblock #1

Roadblock

Memberi inking dan coloring pada
serial komik Roadblock #9 dan
Roadblock #11

10

Roadblock

Memberi shading dan finishing
pada serial komik Roadblock #9
dan Roadblock #11

Mendesain ulang komik
Roadblock yang telah dibuat untuk
diberikan kepada motion graphic

artist

11

Xl

Roadblock

Memberi coloring dan shading
pada serial komik Roadblock #12
Memberikan finishing pada serial
komik Roadblock yang dikerjakan
oleh rekan — rekan penulis

12

Xl

Roadblock

Memberi inking, coloring, shading
dan finishing pada serial komik
Roadblock #2

Mendesain ulang komik
Roadblock yang telah dibuat untuk
diberikan kepada motion graphic

artist

13

X1

Roadblock

Pengecekan ulang, revisi terakhir
dan membantu menyusun softcopy

serial komik Roadblock
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3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Pada awal program kerja magang, penulis diminta untuk mengerjakan beberapa
naskah untuk film pendek animasi Albi dan animasi Wheel and Axle yang
bertemakan edukasi untuk anak — anak. Naskah tersebut diberikan kepada
supervisor terlebih dahulu, dan jika telah disetujui segera diberikan kepada
anggota divisi lainnya untuk digunakan baik untuk storyboard ataupun untuk

keperluan environmental design.

Dikarenakan kepentingan yang lebih mendesak, penulis juga diberi tugas
untuk membuat vector dari beberapa karakter Wheel and Axle. Hasil tracing
karakter tersebut diasistensikan kepada character designer dan setelahnya
diberikan kepada animator Wheel and Axle. Selain itu, penulis juga diinstruksikan
untuk membuat tracing dari ilustrasi yang akan digunakan pada buku edukasi
Habitat, dimana hasil akhir vector tersebut diserahkan kepada Indahwaty. Penulis
juga berkontribusi dalam mengerjakan komik Roadblock yang dipimpin oleh
Marselina Widjoyo selaku illustrator komik tersebut. Pada awalnya, penulis
ditugaskan menjadi Coloring Artist dan setelahnya dipercayakan untuk

mengerjakan inking, coloring dan finishing untuk seri komik tersebut.

3.3.1. Albi

Pada awal pekan menjalani program kerja magang, penulis diberi tanggung jawab
untuk menulis naskah Albi oleh Ratna selaku supervisor dan dianjurkan membaca
buku panduan menulis untuk menambah pengetahuan penulis mengenai ilmu
menulis naskah dan mempelajari style menulis supervisor yang ringkas dan padat.
Penulis juga disarankan untuk mempelajari dunia Albi agar penulis dapat
membuat ide cerita dengan basis yang kuat. Ratna memberikan latihan dengan
menetapkan tema cerita berupa komedi untuk film animasi pendek Albi yang

berdurasi 2 — 3 menit sebagai permulaan.
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WW% @mmmﬁ%
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mendhela napas sambil membereskan bukunya.

EXT. PADANG BUNGA CERANR - SIANG

Bupn - kupw pun mensrima sural kerachut dan membukanya
ma&mm WWMW&QQ%E@&
dalam Lasnya. mm 9ER sudah memiaggalian surak
Gintanya Sen Bimhim:

2imbim ferlibat ssdib dan patah hatd.

MONTAGE - VARIOUS

A) INT. DARUR - SIANG - Bimbip gibwk membust mis. Albi
menunink ke arab papcd ¥and mendsluarkan asap hitem.

B) EXT. PADANG BUNGA CERANA - SIANG - Bimbim mengantarkan
ssmangkuy mie madu wotwk Kpw - kupw- EupR - A9RR Lerhang
meninggalkan Bimbim.

c;. EXT. PADANG BUNGA CERANA - SIANG - Bimbim meniadikan Bhepa
gsbagai hadish untuk Kypw - kupw. Lagi - lagi Eupy - JSBE&?,

mm @%ﬁg@mmmm 3599

END OF MONTAGE
CUT TO:

Gambar 3.3. Cuplikan Naskah Bimbim & The Butterfly

Setelah membuat naskah Bimbim & The Butterfly, Eka menganjurkan
untuk membuat draft storyboard berdasarkan naskah yang penulis agar dapat
memberi gambaran pada supervisor. Penulis mengirimkan setiap progress gambar

storyboard dan naskah kepada Eka via e-mail.

Gambar 3.4. Cuplikan Rough storyboard Bimbim & The Butterfly
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3.3.2. Wheel & Axle

Setelah membuat 2 (dua) cerita pendek untuk film animasi pendek Albi, penulis
kemudian diminta untuk membuat naskah animasi edukasi Wheel and Axle.
Proyek tersebut adalah proyek animasi yang berbasis pengetahuan fisika untuk
anak — anak. Naskah tersebut mempunyai nuansa yang sama dengan naskah yang
penulis buat sebelumnya; yaitu dirancang dengan nuansa anak - anak, tapi yang
membuatnya berbeda adalah naskah ini harus mengandung penjelasan ilmiah agar
sehingga penjelasan ilmiah tidak terdengar rumit oleh anak — anak. Setelah
mendapat briefing dari pak Eka mengenai karakter — karakter yang direncanakan

dipakai di dalam proyek tersebut, penulis segera memulai membuat naskahnya.

EXT. GREEN PARK - SIANG - SETELAHNYA
Profesor Aaron memegangi bagian belakang sepeda Felicia.
PROFESOR AARON
Setelah kamu sudah seimbang, baru
kulepas ya.. Untuk berhenti, jangan
menggenggam tuas remnya secara tiba
- tiba ya agar tidak berhenti
mendadak.

FELICIA
Siap!!

PROFESOR AARON
Baiklah.. satu, dua...

Felicia perlahan mengayuh sepedanya, ditemani oleh Profesor
Aaron. Saat dia sudah mulai lebih cepat, Profesor Aaron mulai
melepas sepedanya.
Felicia mengayuh sepedanya dengan seimbang.
PROFESOR AARON (CONT'D)
sekarang, genggam tuas remnya

perlahan!

TIa menggenggam tuas remnya, lalu sepedanya pelan - pelan
terhenti. Felicia turun dari sepedanya dengan gembira.

FELICTIA
Wah, aku bisa! Aku bisa mengayuhnya
tanpa terjatuh! Terimakasih,
profesor!

Gambar 3.5. Cuplikan Naskah The Bicycle

Penulis sempat merasa kesulitan dalam mengerjakan naskah bagian
penjelasan fisika. Akan tetapi, setelah bertukar pikiran bersama rekan kerja
magang, penulis akhirnya menyelesaikan naskah tersebut. Naskah yang telah
selesai kemudian diberikan kepada rekan penulis selaku environmental designer
agar dapat memberi gambaran latar belakang yang sesuai dengan naskah yang

dibuat penulis. Penulis juga diberi tugas oleh pak Eka untuk memberi rough
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storyboard (seperti sebelumnya) agar bisa diberikan kepada storyboard artist
Wheel and Axle. Penulis telah menghasilkan 2 (dua) buah naskah untuk proyek
Wheel and Axle yang akan dijadikan animasi edukasi.

Selama penulis menulis naskah Wheel and Axle, character designer juga
telah merancang desain karakter yang disetujui oleh klien dan supervisor untuk
digunakan pada animasi tersebut. Animasi yang direncanakan berbasis vektor
tersebut, memerlukan asset karakter dalam bentuk vektor agak dapat digerakkan

dengan software ToonBoom.

Gambar 3.6. Progress Pembuatan Karakter Wheel and Axle

Penulis dan dua rekan lainnya diberi tugas untuk menkonversikan karakter
yang digambar via Adobe Photoshop ke dalam format vektor. Hal ini dapat
dicapai melalui penggunaan Adobe Illustrator yang menfasilitasi tracing melalui
pen tool. Setelah disetujui oleh supervisor dan character designer, hasil gambar
dalam format vektor tersebut diserahkan kepada tim animator agar dapat
dianimasikan.
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Gambar 3.8. Contoh Karakter Wheel and Axle dalam Bentuk Vektor

Dengan menyesuaikan storyboard yang dibuat oleh rekan penulis,
character designer juga membuat masing — masing karakter dari berbagai angle;
tampak depan, tampak samping, tampak belakang, tampak %, tampak Kiri —
kanan. Setelah menyelesaikan hasil tracing karakter, penulis beserta rekan lainnya
selaku vector artist menyerahkan karakter dengan format vektor tersebut kepada
tim animator agar dapat diberi bone dan dapat dianimasikan. Kadang tim animator
meminta revisi atau perbaikan pada bagian — bagian yang kurang sempurna.
Setelah selesai revisi, vektor karakter tersebut siap dianimasikan di software

ToonBoom oleh tim animator.
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3.3.3. Habitat

Setelah menyelesaikan tracing pada karakter Wheel and Axle, penulis juga diberi
tugas untuk mengubah beberapa ilustrasi yang akan dimasukkan ke dalam buku
edukasi Habitat oleh IOTA Studio. Awalnya penulis diinstuksikan oleh
supervisor untuk menggambar ulang ilustrasi tersebut dari buku Habitat terbitan
pertama. Penulis menggambarkan sketsa kasar agar dapat diberikan kepada
ilustrator Habitat yang merupakan sesama rekan magang, untuk diberi inking.
Setelah mendapat persetujuan dari supervisor, ilustrator segera menggambar
ulang sketsa tersebut untuk mempertegas outline dan detail sketsa, lalu diberikan
kepada penulis untuk dikonversikan menjadi gambar dengan format vektor.
Selepasnya, penulis diinstruksikan untuk memberi mengisi grayscale dan

memberi warna untuk ilustrasi tersebut oleh supervisor.

Gambar 3.9. Contoh llustrasi yang Dikonversikan dalam Format Vektor

Buku Habitat adalah buku yang menjabarkan mengenai perbandingan orang rajin
dan orang malas. Setelah membagi tugas dengan rekan penulis, hasil vektor
ilustrasi tersebut selesai dalam kurun waktu kurang lebih 1 (satu) minggu. Hasil
akhir tracing tersebut diserahkan kepada Indahwaty untuk dimasukkan ke dalam
buku yang akan diterbitkan tersebut.
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3.3.4. Roadblock

Dalam proyek selanjutnya, penulis berkontribusi dalam pengerjaan komik seri
Roadblock, yang merupakan komik edukasi yang menyinggung hubungan dan
interaksi antar orang tua dan anaknya. Komik ini mengajarkan mengenai etika
dalam bertutur kata yang dapat menentukan apa yang akan terjadi jika kita tidak
bersikap bijak dalam menghadapi masalah. Komik seri Roadblock ini juga
memiliki versi Motion Comic yang digunakan untuk keperluan presentasi.

Penulis dengan 2 (dua) rekan kerja lainnya ditugaskan untuk membantu
ilustrator utama Roadblock dalam hal mewarnai atau coloring dan shading. Proses
pengerjaan komik Roadblock akan diuraikan sebagai berikut. Marselina, selaku
ilustrator komik awalnya menggambar sketsa dan menerapkan layout komik
berupa panel. Setelah selesai menggambar sketsa karakter, Marselina memberikan

file yang digambar dalam Adobe Photoshop tersebut untuk diberikan ke salah satu

dari 3 (tiga) asisten Marselina yakni penulis beserta 2 (dua) rekan kerja lainnya.

avANN| o

Gambar 3.10. Contoh Gambar yang Telah Diberi Inking dan Coloring

Dengan palette warna yang sudah ada (kadang ditentukan oleh ilustrator
utama atau asisten), penulis mempertebal sketsa berupa outline tipis dan memberi
warna, serta memberi shading pada seluruh elemen komik; dari background,
karakter sampai propertinya. Setelah selesai, penulis menyerahkan file yang sudah
selesai tersebut ke Marselina untuk diberi finishing. Pada awalnya, Marselina
sendiri yang menentukan layout dimana speech balloon diletakkan. Lama —

kelamaan, penulis dipercaya untuk menentukan layout sendiri dan mengerjakan
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finishing komik berupa pemberian efek — efek seperti rona merah pada pipi atau
juga corak properti. Penulis juga diserahkan tanggung jawab untuk mengolah

komik yang sudah diberi finishing untuk diolah lagi menjadi aset Motion Comic.

Gambar 3.11. Progress Menyeluruh dari Salah Satu Serial Komik Roadblock
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3.4. Kendala yang Ditemukan

Kendala yang penulis temukan dalam menjalani program kerja magang yakni
masalah teknis, dimana penulis menyadari kurangnya pengetahuan penulis dalam
membuat suatu karya seperti saat menggunakan software Adobe Photoshop dan
Final Draft sehingga karya yang dihasilkan tidak maksimal. Penulis juga merasa
penggunaan format naskah di kampus dan tempat kerja magang berbeda sehingga
penulis harus mempelajari lagi format yang dipakai dalam tempat kerja magang.
Selain itu karena pekerjaan menuntut untuk posisi duduk yang tidak berubah, juga

membuat penulis merasa tidak nyaman dan jenuh.

3.5. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan

Solusi dari kendala yang dialami penulis yakni dengan banyak berlatih di rumah
dalam menggunakan software yang kurang familiar bagi penulis, selain itu penulis
juga dapat berkonsultasi dengan supervisor mengenai hal — hal yang belum
penulis ketahui. Penulis juga mencoba mengikuti perkembangan terrkini dalam
menyusun format naskah, dikarenakan format naskah yang terus berkembang dari
waktu ke waktu. Untuk menyesuaikan format naskah yang dipakai di dunia kerja,
penulis mulai dari membaca buku panduan yang disarankan oleh supervisor.
Selain itu, dalam pengerjaan gambar mengenai Adobe Photoshop, penulis
berkonsultasi pada rekan kerja magang yang kebetulan ahli software tersebut.
Penulis juga disarankan oleh rekan kerja magang untuk stretching untuk sejam

sekali agar tidak pegal.

19

Peranan intern sebagai..., Selvi Putri, FSD UMN, 2014





