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PERANCANGAN KONSEP DAN PEMBUATAN ASSET GAME
NIVANDRIA PADA PT MENARA INDONESIA
Andrew Sergio DE Rusli

ABSTRAK

Perkembangan industri game yang pesat telah mendorong banyak perusahaan
untuk berinovasi dalam menciptakan pengalaman bermain yang lebih menarik
dan menantang. Salah satu genre game yang tetap populer di kalangan pemain
adalah game 3D Hack and Slash. Genre ini menawarkan tantangan yang
dinamis dan kontrol yang sederhana namun membutuhkan keterampilan dan
strategi yang matang. Menara Indonesia, sebagai perusahaan yang bergerak di
bidang pengembangan game, berupaya untuk merancang dan membangun game
3d hack and slash yang inovatif dan dapat bersaing di pasar. Dalam proses
pengembangan, berbagai aspek seperti desain karakter, alur cerita, dan mekanik
permainan yang dapart di kembangkan menggunakan software Unity dan Blender.
Hasil dari game ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata bagi Menara
Indonesia dalam menghasilkan game berkualitas tinggi yang tidak hanya menarik
bagi pemain tetapi juga memiliki nilai komersial yang tinggi dan dapat dijual pada
platform webtoon dan steam. Progres hasil dari batch magang saat ini telah terbuat
story Nivandria, biodata setiap karakter, model asset buku yang akan digunakan
karakter sacra dan menjadi asset untuk main menu pada game, serta pembuatan
hasil game dan animasi webtoon. Dan diharapkan dapat menjadi referensi bagi
pengembang game lainnya yang ingin mengembangkan game 3d hack and slash
dengan pendekatan yang serupa.

Kata kunci: asset game design, gamifikasi asset 3d hack and slash, menara
indonesia.
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CONCEPT DESIGN AND CREATION OF ASSET GAME NIVANDRIA AT
PT MENARA INDONESIA
Andrew Sergio DE Rusli

ABSTRACT

The rapid development of the gaming industry has encouraged many companies
to innovate in creating a more interesting and challenging gaming experience.
One of the game genres that remains popular among players is the 3D Hack and
Slash game. This genre offers dynamic challenges and simple controls but
requires mature skills and strategies. Menara Indonesia, as a company engaged
in game development, strives to design and build innovative 3D Hack and Slash
games that can compete in the market. In the development process, various
aspects such as character design, storyline, and game mechanics can be
developed using the Unity and Blender applications. The results of this game are
expected to provide a real contribution to Menara Indonesia in producing high-
quality games that are not only attractive to players but also have high
commercial value and can be sold on the webtoon and steam platforms. The
progress of the results of the current internship batch has made the Nivandria
story, biodata for each character, a book asset model that will be used by the
Sacra character and become an asset for the main menu in the game, as well as
the creation of game results and webtoon animations. And it is expected to be a
reference for other game developers who want to develop 3D Hack and Slash
games with a similar approach.

Keywords: asset game design, gamifikasi asset 3d hack and slash, menara
Indonesia.
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