
BAB 2
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Universitas Multimedia Nusantara didirikan pada tanggal 28 November
2005 sebagai sebuah kampus yang berada di bawah naungan Kompas Gramedia
Group. Pendirian Universitas Multimedia Nusantara terjadi setelah perizinan untuk
dapat beroperasi berhasil diperoleh dari Menteri Pendidikan Nasional Republik
Indonesia. Lalu, Universitas Multimedia Nusantara diluncurkan satu tahun
kemudian pada tanggal 20 November 2006. Pengumuman dilakukan pada Hotel
Santika oleh Dr. Ir. Dodi Nandika sebagai Sekretaris Jenderal Kementerian
Pendidikan Nasional [9].

Kuliah perdana untuk angkatan pertama Universitas Multimedia Nusantara
diadakan pada tanggal 3 September 2007. Pada saat itu kampus milik UMN belum
didirikan. Gedung Wisma BNI 46 menjadi lokasi dimana mereka beroperasi.
Lokasi ini berganti ke Plaza Summarecon Serpong setelah setahun pada tanggal
5 September 2008. Selanjutnya pada tahun 2009, dua gedung Universitas
Multimedia Nusantara yang terletak di Scientia Garden diresmikan sebagai kampus
tetap. Gedung pertama berfungsi sebagai gedung rektorat sedangkan gedung
kedua merupakan gedung perkuliahan. Kampus Universitas Multimedia Nusantara
kemudian diperluas dengan gedung ketiga yang dibangun pada tahun 2012 dan
gedung keempat yang dibangun pada tahun 2017 [9].

2.2 Visi dan Misi Perusahaan

Berikut adalah visi dan misi dari Universitas Multimedia Nusantara [9]:
Visi : Universitas Multimedia Nusantara menjadi perguruan tinggi

unggulan di bidang ICT, baik di tingkat nasional maupun internasional, yang
menghasilkan lulusan berwawasan internasional dan berkompetensi tinggi di
bidangnya (berkeahlian) yang disertai jiwa wirausaha serta berbudi pekerti luhur.

Misi : kualitas sumber daya manusia Indonesia Turut serta mencerdaskan
kehidupan bangsa dan memajukan kesejahteraan bangsa melalui upaya
penyelenggaraan pendidikan tinggi dengan melaksanakan Tridarma Perguruan
Tinggi (Pendidikan, Penelitian dan Pengabdian pada Masyarakat), untuk
meningkatkan kualitas sumber daya manusia Indonesia.
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2.3 Struktur Organisasi Perusahaan

Kerja magang ini dilaksanakan sebagai seorang Unity Developer untuk
divisi LPPM pada Universitas Multimedia Nusantara. Pekerjaan dilakukan dibawah
departemen Reasearch & Innovation Center dengan Dr.Ir. Winarno, M.Kom.
sebagai supervisor. Struktur organisasi untuk divisi LPPM pada Universitas
Multimedia Nusantara dapat dilihat pada Gambar 2.1.

Gambar 2.1. Struktur organisasi divisi LPPM pada Universitas Multimedia Nusantara
Sumber: [10]
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