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1. Tuhan Yang Maha Esa. 
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kesempatan magang. 
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Tangerang, 18 Desember 2024 

 

 

 

 

 

(Dimas Hakim Nugraha) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

vii 
Perancangan Desain dalam…, Dimas Hakim Nugraha, Universitas Multimedia Nusantara 



 

 

PERANCANGAN DESAIN DALAM PENGEMBANGAN 

IDENTITAS MEREK UNTUK PT KINARYA SOLUSI 

 
(Dimas Hakim Nugraha) 

 

ABSTRAK 

 
Laporan ini disusun berdasarkan pengalaman selama mengikuti program magang di 

PT Kinarya Selaras Solusi sebagai Graphic Designer dan Video Editor dalam Divisi 

Modern Channel. Tujuan dari program magang ini adalah memberikan pengalaman 

praktis terkait bidang desain grafis dan editing video, serta untuk memperdalam 

kemampuan teknis dalam menghasilkan konten visual yang relevan dengan 

kebutuhan pemasaran modern. Selama magang, penulis bertanggung jawab atas 

pembuatan desain konten visual untuk postingan Instagram dan pengeditan video 

untuk keperluan promosi perusahaan. Kegiatan yang dilakukan mencakup desain 

grafis dengan elemen kreatif yang sesuai dengan merek perusahaan, penyuntingan 

video yang mencerminkan nilai estetika visual, serta penyelarasan konten dengan 

strategi pemasaran digital yang digunakan oleh perusahaan. Melalui pengalaman ini, 

penulis memperoleh wawasan baru terkait cara berkomunikasi visual yang efektif di 

platform digital, bagaimana menciptakan konten yang menarik minat audiens, serta 

proses kolaborasi dengan tim kreatif untuk mencapai tujuan yang diharapkan. 

Tantangan yang dihadapi dalam proses ini meliputi penyesuaian terhadap dinamika 

kerja industri kreatif, pengelolaan waktu, serta pemenuhan ekspektasi klien terhadap 

konten yang dihasilkan. Hasil dari program magang ini menunjukkan bahwa desain 

grafis dan video editing memiliki peran penting dalam meningkatkan daya tarik 

visual dan pendekatan di media sosial. Pengalaman magang ini diharapkan dapat 

meningkatkan kesiapan kerja di industri kreatif serta menambah wawasan tentang 

pentingnya peran visual dalam strategi komunikasi dan pemasaran digital. 

Kata kunci: magang, desain grafis, video editor, konten visual, strategi pemasaran 

digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

viii 
Perancangan Desain dalam…, Dimas Hakim Nugraha, Universitas Multimedia Nusantara 



 

 

DESIGN DEVELOPMENT FOR PT KINARYA SELARAS 

SOLUTION BRAND IDENTITY 

 
(Dimas Hakim Nugraha) 

ABSTRACT 

 

This report is based on the internship experience at PT Kinarya Selaras Solusi as a 

Graphic Designer and Video Editor in the Modern Channel Division. The goal of 

this internship program was to provide practical insights into the fields of graphic 

design and video editing, as well as to deepen technical skills in creating visual 

content that aligns with modern marketing needs. During the internship, I was 

responsible for creating visual design content for Instagram posts and editing videos 

for the company’s promotional purposes. The tasks included graphic design with 

creative elements that matched the company’s brand, video editing that reflected 

aesthetic values, and aligning content with the digital marketing strategy employed 

by the company. Through this experience, I gained new insights into how to 

communicate effectively through visuals on digital platforms, how to create content 

that attracts audience interest, and how to collaborate with the creative team to 

achieve desired goals. Challenges encountered in this process included adapting to 

the dynamic nature of the creative industry, time management, and meeting client 

expectations regarding the content produced. The outcome of this internship 

demonstrates that graphic design and video editing play a crucial role in enhancing 

visual appeal and engagement on social media. This internship experience is 

expected to increase readiness to work in the creative industry and add insight into 

the importance of visual elements in digital communication and marketing 

strategies. 

Keywords: internship, graphic design, video editor, visual content,digital marketing 

strategy. 
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