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PENGEMBANGAN APLIKASI KARPUL SISI PENGEMUDI
BERBASIS ANDROID

ABSTRAK

Pada sebuah aplikasi, tampilan antar muka merupakan bagian penting yang harus
diperhatikan dalam aplikasi. Tampilan antar muka mengatur layar tampilan yang
dilihat oleh pengguna ketika menggunakan aplikasi dan juga navigasi antar layar
tampilan. Pada kerja magang ini, dilakukan perancangan dan pengembangan front
end aplikasi Karpul sisi pengemudi berbasis Android. Pengembangan aplikasi
menggunakan framework lonic untuk menghasilkan hybrid mobile app sehingga
dapat digunakan oleh berbagai platform. Front end terhubung dengan server
melalui REST API. Pengujian aplikasi dilakukan pada perangkat smartphone
berbasis Android. Modul-modul yang diimplementasikan ke dalam aplikasi
adalah modul autentikasi, add & edit car, post trip, accept/reject passenger, cancel
trip, dan start & end trip.

Kata kunci : Karpul, Pengemudi, Front End, User Interface, Mobil, Trip, Booking,
lonic
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