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PERANCANGAN POP-UP BOOK SEBAGAI MEDIA 

PENGENALAN KISAH SURAT AL-FIL 

 (Ahmad Duta Erlangga) 

ABSTRAK 

 

Al-Quran merupakan sebuah kitab suci yang dimiliki oleh umat muslim, di 

dalamnya terdapat 114 surat yang mengandung kebaikan dan amanat yang sangat 

baik apabila diajarkan kepada anak sejak dini, salah satu kisah yang umum didengar 

adalah surat Al-Fil, namun dalam proses pembelajaran, terdapat masalah yang 

dialami, yaitu kurang media pembelajaran yang mampu memikat minat si anak, 

pada perancangan ini, penulis menggunakan metode kualitatif berupa wawancara, 

studi eksisting dan studi referensi adapun metode kuantitatif berupa kuesioner, hasil 

yang ditemukan dari proses pengumpulan data adalah, pemahaman mengenai surat 

Al-Fil masih belum merata, dan proses pembelajaran mengenai makna sebuah surat 

terhalang oleh minimnya media pembelajaran yang mampu menarik minat para 

murid, ketidak pahaman para anak terhadap surat yang mereka baca juga didasari 

dari alasan mereka membaca Al-Quran hanya sebatas penggugur kewajiban 

mengaji semata, sehingga kurang adanya dorongan untuk memahami arti atau kisah 

yang terkandung di dalamnya. Berdasarkan hal tersebut, penulis merancang media 

Pop-Up Book sebagai media pembelajaran pengenalan surat Al-Fil untuk anak. 

 

Kata kunci: Al-Quran, Pop-Up Book, Media Pembelajaran 
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POP-UP BOOK DESIGN AS A MEDIA FOR INTRODUCING 

THE STORY OF SURAT AL-FIL 

 (Ahmad Duta Erlangga) 

 

ABSTRACT  

 

The Quran is a holy book owned by Muslims, in it there are 114 letters that contain 

goodness and very good messages if taught to children from an early age, one of 

the stories that is commonly heard is the letter Al-Fil, but in the learning process, 

there are problems experienced, namely the lack of learning media that can attract 

the child's interest, in this design, the author uses qualitative methods in the form 

of interviews, existing studies and reference studies, while the quantitative method 

is in the form of questionnaires, the results found from the data collection process 

are, understanding of the letter Al-Fil is still uneven, and the learning process 

regarding the meaning of a letter is hampered by the lack of learning media that 

can attract the interest of students, the children's lack of understanding of the letters 

they read is also based on the reason they read the Quran only as a means of 

fulfilling the obligation to study the Koran, so there is a lack of encouragement to 

understand the meaning or story contained therein. Based on this, the author is 

interested in designing a Pop-Up Book media as a learning medium for introducing 

the letter Al-Fil to children.  

 

Keywords: Al-Quran, Pop-Up Book, Learning Media 
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