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PERANCANGAN  MEDIA INFORMASI KESIAPSIAGAAN 

BANJIR DI TANGERANG SELATAN 

 (Gabriel Dennis Barli) 

ABSTRAK 

 

Banjir adalah bencana alam paling sering terjadi di Indonesia, dengan 1.524 

kejadian pada tahun 2021 menurut BNPB. Tangerang Selatan termasuk wilayah 

rawan banjir, karena letak geografis serta permasalahan sosial lainnya. Namun,  

rendahnya pengetahuan pemuda usia 18-25 tahun dalam mitigasi banjir masih 

rendah mengingat besarnya jumlah pemuda di Indonesia dan peran mereka sebagai 

kelompok produktif serta rentan terhadap bencna, diperlukan pendekatan yang 

lebih efektif untuk meningkatkan pengetahuan mereka dalam mitigasi. Penelitian 

ini bertujuan merancang media informasi interaktif tentang kesiapsiagaan banjir 

bagi pemuda di Tangerang Selatan, berfokus pada penyebaran informasi mudah 

dipahami mengenai langkah mitigasi. Diharapkan, media informasi ini dapat 

meningkatkan pengetahuan pemuda dalam upaya mitigasi banjir, mengurangi 

risiko korban dan kerugian. Hasil penelitian diharapkan berkontribusi dalam 

memperkuat pengetahuan pemuda dalam penanggulangan bencana banjir di 

Tangerang Selatan dan menjadi model media informasi interaktif kesiapsiagaan 

mitigasi banjir di wilayah rawan lainnya. 

 

Kata kunci: Edukasi, Banjir , Kesiapsiagaan  
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INTERACTIVE INFORMATION MEDIA ON FLOOD 

PREPAREDNESS IN SOUTH TANGERANG 

 (Gabriel Dennis Barli) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Flooding is the most frequent natural disaster in Indonesia, with 1,524 incidents in 

2021 according to BNPB. South Tangerang is a flood-prone area, due to its 

geographical location and other social issues. However, the low knowledge of 

youth aged 18-25 years in flood mitigation is still low. Considering the large 

number of youth in Indonesia and their role as a productive group and vulnerable 

to disasters, a more effective approach is needed to increase their knowledge in 

mitigation. This research aims to design an interactive information media on flood 

preparedness for youth in South Tangerang, focusing on disseminating easy-to-

understand information on mitigation measures. Hopefully, this information media 

can increase the knowledge of youth in flood mitigation efforts, reducing the risk of 

casualties and losses. The results of the study are expected to contribute to 

strengthening youth knowledge in flood disaster management in South Tangerang 

and become a model for interactive information media on flood mitigation 

preparedness in other vulnerable areas. 

 

Keywords: Education, Flood, Preparedness 
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