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PERANCANGAN APLIKASI MOBILE  MENGENAI 

PANDUAN PERAWATAN MOBIL DIATAS USIA 10 TAHUN 

 (Fadhlurrahman Trahsongko Wibowo) 

 

ABSTRAK 

 

Mobil berusia di atas 10 tahun membutuhkan perhatian khusus terkait 

perawatannya, terutama dalam menjaga performa dan keamanan. Pemilik mobil 

tua sering menghadapi masalah dalam menemukan suku cadang asli, tingginya 

biaya perawatan, serta kurangnya panduan perawatan yang terstruktur. Untuk 

mengatasi tantangan ini, dilakukan penelitian untuk merancang sebuah aplikasi 

mobile yang dapat memberikan panduan interaktif dalam merawat mobil berusia 

lebih dari 10 tahun. Aplikasi ini diharapkan membantu pengguna memahami 

langkah-langkah perawatan, pengingat jadwal servis, serta informasi terkait 

komponen vital kendaraan seperti rem, power steering, dan sistem kelistrikan. 

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini mencakup beberapa 

tahapan, mulai dari memahami kebutuhan pengguna, menghasilkan ide solusi, 

hingga pengujian prototipe. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini 

mampu memberikan solusi yang praktis dan mudah diakses bagi pemilik mobil 

tua, membantu mereka dalam menjaga kondisi mobil tetap optimal. Aplikasi ini 

diharapkan dapat meningkatkan kesadaran pemilik kendaraan terhadap 

pentingnya perawatan rutin, serta memberikan solusi perawatan yang lebih efisien 

dan efektif. 

 

Kata kunci: Aplikasi Mobile, Panduan Perawatan, Mobil 
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DESIGNING A MOBILE APPLICATION ON CAR 

MAINTENANCE GUIDELINES FOR CAR OVER 10 YEARS OLD 

(Fadhlurrahman Trahsongko Wibowo) 

 

ABSTRACT  

 

Cars over 10 years old require special attention when it comes to maintenance, 

especially in maintaining performance and safety. Owners of older cars often face 

challenges in finding original spare parts, high maintenance costs, and a lack of 

structured maintenance guides. To address these challenges, a study was conducted 

to design a mobile application that can provide interactive guides for maintaining 

cars over 10 years old. This application is expected to help users understand 

maintenance procedures, provide service schedule reminders, and offer 

information on critical vehicle components such as brakes, power steering, and 

electrical systems. The design method used in this study involves several stages, 

including understanding user needs, generating solution ideas, and testing 

prototypes. The study results show that this application can provide practical and 

easily accessible solutions for older car owners, helping them keep their vehicles 

in optimal condition. The application is expected to raise awareness among vehicle 

owners about the importance of regular maintenance and offer more efficient and 

effective maintenance solutions. 

 

Keywords: Mobile Application, Maintenance Guidelines, Car 
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