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PERANCANGAN UI/UX WEBSITE  

MENGENAI AGAMA TAO 

 (Juan Sebastian Erik) 

ABSTRAK 

 

Masyarakat Tionghoa mulai masuk ke wilayah Nusantara sejak abad 6 sebelum 

masehi. Dengan begitu, masyarakat Tionghoa turut membawa kebudayaan dan 

kepercayaannya termasuk agama Tao. Sayangnya akibat tekanan politik pada masa 

Orde Baru, agama-agama orang Tionghoa mengalami hambatan dan represi selama 

kurang lebih 30 tahun. Hal ini menghambat perkembangan agama Tao di Indonesia. 

Karena represi tersebut, generasi Tionghoa Indonesia pasca Orde Baru hidup tanpa 

pengetahuan yang memadai tentang kepercayaan Tionghoa itu sendiri. Bahkan, 

penganut agama Tao terancam punah. Oleh karena itu, diperlukan upaya untuk 

melestarikan dan mengembangkan agama Tao yang pertumbuhannya telah kian 

melambat. Oleh karena itu penulis merancang media interaktif yang dapat 

memberikan informasi agama Tao kepada pengguna. diharapkan dapat mengenal 

agama Tao dengan bantuan media interaktif tersebut. Perancangan media interaktif 

berupa website dilakukan dengan metode desain Human-Centered Design atau 

HCD yang dikemukakan oleh IDEO. Berdasarkan hasil ujicoba, para pengguna 

merasa telah mempelajari tentang agama Tao untuk pertamakalinya berkat adanya 

perancangan ini.     

 

Kata kunci: desain interaksi, desain UI/UX, website, agama, Taoisme 
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DESIGNING A WEBSITE UI/UX ABOUT 

THE DAOIST RELIGION 

 (Juan Sebastian Erik) 

 

ABSTRACT (English) 

 

The Chinese diaspora first entered the Nusantara archipelago in the 6th century. 

With that, they brought their indigenous belief systems with them. Unfortunately 

due to the political pressures of the Indonesian New Order (1966-1998), the 

religions of the Chinese people in Indonesia has suffered suppression and 

repression for 30 years more or less. Thus, it resulted in the decline of the Daoist 

religion in Indonesia. Living in the ruins of the New Order, new generations of 

Chinese have grown up without substantial knowledge about Chinese religions. 

Daoist affiliation in Indonesia is close to being extinct. Hence, an effort to withhold 

and revive the Daoist religion is needed to fight against its decline. Writer designs 

an interactive media in a form of a website that gives information about the Daoist 

religion to its users. Users should be able to get to know Daoism in this website. 

The design of this website is done using the Human-Centered Design (HCD) 

method by IDEO. Based on tests, users reported having learned about Daoism for 

the first time from this interactive media.  

 

Keywords: interaction design, UI/UX design, website, religion, Daoism 
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