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PERANCANGAN WARNA DAN CAHAYA DALAM FILM

ANIMASI PENDEK 2D "CAPTURE"

(Christhallia)

ABSTRAK

Animasi merupakan sebuah media untuk menikmati alur cerita narasi. Animasi
sendiri dapat dibagi menjadi 2 yaitu, animasi 3 Dimensi dan animasi 2 Dimensi,
kedua animasi tersebut memiliki karakteristik yang berbeda tetapi tidak menutup
kemungkinan untuk menggabungkan kedua animasi tersebut, Hal yang berperan
penting dalam pembuatan animasi adalah warna dan arah cahaya, dalam
penelitian ini akan membahas mengenai perspektif manusia dan juga perspektif
anjing menggunakan teori psikologi warna, dan metode penelitian yang akan
digunakan adalah kualitatif berupa observasi, hasil yang didapat adalah untuk
membedakan kedua perspektif adalah perspektif anjing memiliki limitasi, dimana
perspektif anjing hanya dapat melihat hue yang dominan biru dan kuning,
sedangkan manusia dapat melihat hampir semua warna.

Kata kunci: animasi 2D, warna, cahaya, perspektif manusia, perspektif anjing.



COLOUR AND LIGHTING DESIGN IN 2D ANIMATION SHORT FILM

“CAPTURE”

Christhallia

ABSTRACT

Animation is one of the media to enjoy narrative storyline. There are 2 different
types of animation. which are 3D animation and 2D animation, both 3D and 2D
animation have their own characteristic, but it doesnt mean it cannot be
combined. In animation there are things that play an important roles, like colour
and lighting, in this research will be discussed more from humans and dogs
perspective, and will be research using qualitative methods, and will be focused
on discussing the colour psychologist as its main theory. The findings of this
research are, dogs have a limitation when it comes to seeing colours, where dogs
mostly only can see colors that are dominant into blue and yellow, while humans
can see almost every colour.

Keywords: 2D animation, colour, lighting, human perspective, dog perspective.
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