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PERANCANGAN TOKOH DIWANTARA WIJAYA DAN AYU
CAHYATI PADA MOTION COMIC BERJUDUL “JANJI YANG
TAK TERSELESAIKAN”

(SANDY)
Abstrak

Penelitian ini berfokus pada pembuatan motion comic "Janji yang Tak
Terselesaikan", yang menggabungkan elemen komik tradisional dengan animasi
dan suara untuk menciptakan pengalaman imersif. Dalam penelitian ini,
perancangan tokoh menjadi elemen kunci untuk keberhasilan cerita. Cerita ini
mengisahkan hubungan emosional antara Diwantara Wijaya, seorang penebang
kayu yang kembali ke rumah masa kecilnya, dan Ayu Cahyati, tunangannya yang
telah meninggal, yang tetap terhubung melalui kenangan dan cinta. Penelitian ini
bertujuan untuk mendeskripsikan proses perancangan tokoh Diwantara Wijaya dan
Ayu Cahyati, serta memberikan panduan bagi pembuat motion comic dalam
merancang karakter yang kuat dan meningkatkan kedalaman narasi. Metodologi
yang digunakan adalah kualitatif dengan pendekatan deskriptif, di mana data
dianalisis melalui identifikasi elemen karakter yang relevan.

Kata kunci: Karakter, perancangan, imersif, motion comic
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CHARACTER DESIGN OF DIWANTARA WIJAYA AND AYU CAHYATI IN
THE MOTION COMIC TITLED “AN UNFULFILLED PROMISE”

(SANDY)
Abstract

This research focuses on the creation of the motion comic "Janji yang Tak
Terselesaikan," which combines traditional comic elements with animation and
sound to create an immersive experience. In this research, character design is a
key element for the success of the story. The story narrates the emotional connection
between Diwantara Wijaya, a lumberjack who returns to his childhood home, and
Ayu Cahyati, his deceased fiancée, who remains connected through memories and
love. This research aims to describe the process of designing the characters
Diwantara Wijaya and Ayu Cahyati, as well as provide guidance for motion comic
creators in designing strong characters and enhancing narrative depth. The
methodology employed is qualitative with a descriptive approach, where data is
analyzed through identifying relevant character elements.

Keywords: Character, design, immersive, motion comic
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