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PERACANGAN BUKU INFORMASI KOMUNITAS

KETAPANG SALATIGA

( Gregorius Bimoseno Wahyudewanto )
ABSTRAK

Kota Salatiga memiliki potensi pertanian yang besar, namun minat generasi muda
untuk terjun dalam sektor pertanian disana sangatlah rendah, hal ini memberikan
dampak yang besar bagi regenerasi petani serta keberlanjutan pertanian di masa
mendatang. Sebagian besar petani di Salatiga berusia tua, sedangkan generasi muda
enggan bertani dikarenakan profesi sebagai petani memiliki kecenderungan
rendahnya pendapatan, selain itu juga tingginya resiko usaha, dan masih minimnya
akses informasi modern yang turut memperburuk situasi ini. Jika regenerasi petani
tidak segera dilakukan, ketahanan pangan serta sektor pertanian di masa depan
dapat terancam. Pemerintah dan komunitas lokal, seperti Komunitas Ketapang,
berupaya meningkatkan minat generasi muda pada sektor pertanian, meskipun
terhambat oleh keterbatasan sumber daya dan fasilitas yang ada namun komunitas
ini tetap memberikan informasi-informasi serta tips seputar kegiatan pertanian dan
perkebunan yang diberikan kepada para generasi muda yang mengikuti kegiatannya
dari pihak sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk merancang media informasi untuk
menarik minat generasi muda pada pertanian lewat kegiatan Komunitas Ketapang.
Dengan menggunakan metode kualitatif dan kuantitatif, seperti observasi,
wawancara, diskusi kelompok (FGD), serta kuesioner. Penelitian ini juga
menggabungkan analisis studi eksisting dan literatur untuk merumuskan strategi
yang efektif. Hasil yang diharapkan dari perancangan ini adalah terciptanya solusi
efektif untuk memperkuat regenerasi petani muda di Salatiga, dan memastikan
keberlanjutan sektor pertanian serta ketahanan pangannya.

Kata kunci: Media Informasi, Regenerasi Petani, Minat Generasi Muda,
Komunitas Ketapang, Sektor Pertanian.
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INFORMATION BOOK DESIGN RELATED TO KETAPANG

SALATIGA COMMUNITY

(Gregorius Bimoseno Wahyudewanto)
ABSTRACT (English)

Salatiga City has great agricultural potential, but the interest of the younger
generation to enter the agricultural sector there is very low, this has a major impact
on farmer regeneration and the sustainability of agriculture in the future. Most
farmers in Salatiga are old, while the younger generation is reluctant to farm
because the profession as a farmer tends to have low income, in addition to high
business risks, and minimal access to modern information, which also worsens this
situation. If farmer regeneration is not carried out immediately, food security and
the agricultural sector in the future could be threatened. The government and local
communities, such as the Ketapang Community, are trying to increase the interest
of the younger generation in the agricultural sector. Although hampered by limited
resources and facilities, this community still provides information and tips about
agricultural and plantation activities given to the younger generation who
participate in its activities from the school. This study aims to design information
media to attract the interest of the younger generation in agriculture through the
activities of the Ketapang Community. By using qualitative and quantitative
methods, such as observation, interviews, focus group discussions (FGD), and
questionnaires. This study also combines analysis of existing studies and literature
to formulate effective strategies. The expected outcome of this design is the creation
of an effective solution to strengthen the regeneration of young farmers in Salatiga
and ensure the sustainability of the agricultural sector and its food security.

Keywords: Information Media, Farmer Regeneration, Young Generation Interest,
Ketapang Community, Agriculture Sector.
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