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PERANCANGAN MOTION GRAPHICS VIDEO MENGENAI 

ATURAN DAN BAHAYA PENGGUNAAN SEPEDA LISTRIK 

PADA ANAK - ANAK 

 

( Devin Ramadhan ) 

ABSTRAK 

Penggunaan sepeda listrik semakin populer di Indonesia, hal tersebut terjadi karena 

dorongan pemerintah untuk meningkatkan produksi dan menjadikan Indonesia sebagai 

pusat produksi utama baterai di Asia Tenggara. Selain itu, bagi masyarakat khususnya 

para ibu, sepeda listrik juga memberikan banyak manfaat. Berdasarkan data dari 

rri.co.id (2024), kemudahan dan kepraktisannya menjadi alasan utama para ibu 

memilih sepeda listrik sebagai moda tranportasi berbelanja dan mengantarkan anak ke 

sekolah. Namun, penggunaan sepeda listrik yang digunakan oleh para ibu telah 

disalahgunakan oleh anak - anak mereka sebagai alat bermain, hal tersebut 

menimbulkan masalah baru seperti kecelakaan. Ini menunjukkan masih banyak 

masyarakat yang belum mengetahui peraturan tentang penggunaan sepeda listrik. 

Untuk itu, penulis merancang video motion graphics sebagai media edukasi tentang 

aturan dan bahaya penggunaan sepeda listrik pada anak-anak. Video ini akan 

disebarluaskan melalui media sosial dengan tujuan informasi dapat tersebar cepat dan 

luas. Dalam proses perancangan, penulis menggunakan metode kualitatif yang 

meliputi wawancara, kuesioner, observasi, dan studi eksisting. studi eksistinguntuk 

memperoleh rujukan desain. Wawancara dilakukan dengan pihak Dinas Perhubungan 

untuk mendapatkan penjelasan dan klarifikasi terkait aturan, sementara kuesioner 

disebarkan kepada ibu-ibu untuk mengidentifikasi media dan platform yang tepat 

untuk menyebarkan informasi edukatif. Dalam perancangannya, digunakan teori 

workflow dalam buku “Creative Motion Graphics Tilting”oleh Yael Braha.  Hasil 

motion graphics ini akan disebarluaskan melalui platform YouTube dan Facebook, 

yang memiliki pengguna aktif dalam jumlah besar, sehingga informasi dapat dengan 

cepat mencapai kalangan masyarakat. 

 

Kata kunci: Sepeda Listrik, Kecelakaan, Peraturan, Anak – Anak, Motion Graphics, 

Sosial Media 
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DESIGN OF MOTION GRAPHICS VIDEO ON THE RULES AND 

DANGERS OF USING ELECTRIC BIKES FOR CHILDREN 

( Devin Ramadhan ) 

ABSTRACT (English) 

The use of electric bicycles is increasingly popular in Indonesia, this is due to the 

government's push to increase production and make Indonesia a major battery 

production center in Southeast Asia. In addition, for the community, especially 

mothers, electric bicycles also provide many benefits. Based on data from rri.co.id 

(2024), the convenience and practicality are the main reasons mothers choose electric 

bicycles as a mode of transportation for shopping and taking their children to school. 

However, the use of electric bicycles used by mothers has been misused by their 

children as a play tool, this has caused new problems such as accidents. This shows 

that many people still do not know the regulations regarding the use of electric 

bicycles. For this reason, the author designed a motion graphics video as an 

educational medium about the rules and dangers of using electric bicycles for 

children. This video will be distributed through social media with the aim that 

information can be spread quickly and widely. In the design process, the author uses 

qualitative methods including interviews, questionnaires, observations, and existing 

studies. existing studies to obtain design references. Interviews were conducted with 

the Department of Transportation to obtain explanations and clarifications regarding 

the rules, while questionnaires were distributed to mothers to identify the right media 

and platforms to disseminate educational information. In its design, the workflow 

theory was used in the book "Creative Motion Graphics Tilting" by Yael Braha. The 

results of this motion graphics will be disseminated through the YouTube and 

Facebook platforms, which have a large number of active users, so that information 

can quickly reach the community. 

 

Keywords: Electric Bikes, Accidents, Rules, Children, Motion Graphics, Social Media 
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