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PERANCANGAN SITE PLAN DAN FLOOR PLAN  

PAGODA DEWA NAGA BERDASARKAN ASPEK SIMBOLIK 

ARSITEKTUR DALAM FILM ANIMASI “END OF KLESHAS” 

 (Malvin Nathanniel) 

ABSTRAK 

 

Environment merupakan salah satu elemen penting dalam sebuah film dan animasi 

karena dapat membangun narasi serta memperkuat suasana yang ingin disampaikan. 

Penulisan ini bertujuan untuk menjabarkan perancangan environment film animasi 

“End of Kleshas”, menceritakan tentang perjalanan Yuan Yi yang bertekad menuju 

pagoda Dewa Naga untuk meminta permohonan kepada Dewa Naga supaya istrinya 

dapat dihidupkan kembali. Film ini berfokus menggambarkan bagaimana Yuan Yi 

berada di wilayah dan bangunan yang agung yang dijaga oleh Dewa Naga. Tujuan 

penulisan karya ini menjelaskan pentingnya perancangan environment melalui 

pembuatan denah luar lingkungan dan dalam ruangan untuk memperlihatkan 

bagaimana tata letak dilakukan yang membuat tempat memiliki pergerakan dan 

pemberhentian serta bagaimana identitas lingkungan dapat mendukung perjalanan 

karakter. Dalam menyampaikan gagasan ini, penulis mengacu pada teori site plan, 

floor plan, serta aspek simbolik arsitektur. Penelitian ini dilakukan dengan metode 

kualitatif untuk membahas aspek environment dalam film. Hasil dari penelitian ini 

adalah denah lingkungan luar dan tata ruang dalam dirancang untuk menciptakan 

pergerakan dinamis serta titik pemberhentian yang memperkuat perjalanan 

emosional karakter dan aspek simbolik arsitektur diterapkan untuk memberikan 

identitas kuat pada lingkungan. 

 

Kata kunci: animasi, end of kleshas, siteplan, floor plan, simbolik arsitektur 
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DESIGN OF SITE PLAN AND FLOOR PLAN OF DRAGON GOD 

PAGODA BASED ON SYMBOLIC ASPECTS OF 

ARCHITECTURE IN THE ANIMATION FILM “END OF 

KLESHAS” 

 (Malvin Nathanniel) 

 

ABSTRACT  

The environment is one of the essential elements in films and animations, as it can 

build narratives and enhance the atmosphere intended to be conveyed. This study 

aims to elaborate on the environment design of the animated film End of Kleshas, 

which tells the story of Yuan Yi's determined journey to the Dragon God's pagoda 

to plead for his wife to be brought back to life. The film focuses on depicting how 

Yuan Yi navigates a grand region and structure guarded by the Dragon God. The 

purpose of this study is to highlight the importance of environment design through 

the creation of exterior and interior layouts, illustrating how spatial arrangements 

provide movement and stopping points while also supporting the character's 

journey through environmental identity. To convey this concept, the author 

references theories on site plans, floor plans, and symbolic aspects of architecture. 

This research employs a qualitative method to examine the environmental aspects 

within the film. The results of this study reveal that the exterior layouts and interior 

spatial designs are crafted to facilitate dynamic movement and meaningful stopping 

points, enhancing the character's emotional journey. Furthermore, symbolic 

architectural aspects are applied to establish a strong identity within the 

environment. 

 

Keywords: animation, end of kleshas, site plan, floor plan, symbolic architectural 
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